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คําแนะนําในการใชสื่อ

 แบบฝกหัด วทิยาการคาํนวณ ม.1 เลมนี ้จดัทาํขึน้สาํหรบัใชคูกบัหนงัสอืเรยีน

ในการจัดการเรียนการสอนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งดําเนินการจัดทําใหสอดคลองกับสาระและ

มาตรฐานการเรียนรูกลุมวิทยาศาสตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ทุกประการ

 กิจกรรมภายในเลม อาศัยกระบวนการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน และการเรียนรูแบบ

ใชโครงงานเปนฐาน โดยมุงหวังใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการนําขอมูลปฐมภูมิเขาสู

ระบบคอมพิวเตอร ใชทักษะเชิงคํานวณและการเขียนโปรแกรมอยางงายในการแกปญหาที่พบใน

ชวีติประจาํวนั ซึง่ผูเรยีนตองมสีวนรวมในการเรียนรูทกุขัน้ตอนและลงมือปฏบิติักจิกรรมจนกระทัง่

ผูเรียนสามารถประยุกตใชความรูและทักษะแหงศตวรรษที่ 21 มาสรางโครงงานได

 ในแตละหนวย เนนใหผูเรียนลงมือปฏบิตั ิฝกทกัษะ การคดิเชงิคํานวณ เผชิญสถานการณ 

การจัดการทักษะในการสื่อสาร ทักษะการแกปญหา ทักษะการตัดสินใจ เพื่อแกปญหาที่พบในชีวิต

ประจําวัน ซึ่งองคประกอบตาง ๆ  ในแตละหนวย มีดังนี้

องคประกอบตาง ๆ  ในแตละหนวย

ในชีวิตประจําวันของนักเรียนมักจะพบเจอปญหาตาง ๆ  ที่ตองแกไข โดยปญหาแตละปญหานั้น 

มีวิธีแกไขที่แตกตางกัน และผลลัพธที่ไดจะมีประสิทธิภาพแตกตางกัน ดังนั้น การเรียนรูวิธีแกไข

ปญหาที่มีประสิทธิภาพ จะชวยใหนักเรียนมีแนวคิดสําหรับแกปญหาไดถูกตอง เหมาะสม และตาม

เปาหมายที่วางไว

หน่วยการเรียนรู้ที่

การออกแบบ
และการเขยีนอลักอรทิมึ
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รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม
● ภาษาธรรมชาติ
● รหัสจําลอง
● ผังงาน

อัลกอริทึม
ระเบียบวิธี หรือข้ันตอนวิธีที่ดําเนินการไดด วย
คอมพิวเตอร เพื่อใชในการแกไขปญหา โดยเปน
กระบวนการแกไขปญหาทีส่ามารถอธบิายเปนข้ันตอน
ที่ชัดเจน

แนวคิดในการแกไขปญหา
เปนองคประกอบของแนวคดิเชงิคาํนวณ โดยมีแนวคดิใน
การแกไขปญหาอยางเปนระบบ สามารถกําหนดขั้นตอน
การแกไขปญหาไดอยางชัดเจน โดยการประเมินความ
สาํคญัของรายละเอยีดของปญหา และแยกแยะสวนสําคญั
ออกเปนปญหายอย เพื่อหาแนวคิดรวบยอดของปญหา

การประยุกตใช
● แกปญหาทางคณิตศาสตร
● แกปญหาทางวิทยาศาสตร

Overview

ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/1, ว 4.2 ม.1/2ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/1, ว 4.2 ม.1/2

แนวคิด
เชิงนามธรรม

อัลกอริทึม

ฉบับ
เฉลย

2 แบบฝกหัด

Exercise

 ตอบคําถามตอไปนี้ 

 1) อัลกอริทึมมีความเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรอยางไร
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 2) การเขียนอัลกอริทึมมีกี่รูปแบบ อะไรบาง
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  ใหนักเรียนพิจารณาแผนที่ที่กําหนดใหตอไปนี้

ตลาดสด

สวนสัตว
สนามกีฬา

รานสะดวกซื้อ

โรงเรียน
สวนผลไม

รานอาหาร

ปมน้ำมัน

หางสรรพสินคาสนามกอลฟ

จุดสิ้นสุด

จุดเริ่มตน

สถานีรถไฟ B

ทุงนา

ทุงนา

สถานีรถไฟ A

ถนน E

ถนน A

ถนน G

ถนน D

ถนน B

ถนน C

ถนน F

อัลกอริทึม เปนระ
เบียบวิธีหรือขั้นตอ

นวิธีที่ดําเนินการได
ดวยคอมพิวเตอร เ

พื่อใชใน

การแกปญหา โดยเ
ปนกระบวนการแก

ไขปญหาท่ีสามารถอ
ธบิายเปนข้ันตอนท่ี

ชดัเจน 

มีขอมูลที่ตองนําเขา
 และผลลัพธที่ไดจ

ากการนําเขาขอมูล
 รวมทั้งการดําเนิน

การตาม

ขั้นตอนและจากขอ
มูลการนําเขานั้น

รูปแบบการเขียนอ
ัลกอริทึมสามารถแ

บงออกเปน 3 รูป
แบบ คือ 

1. การเขียนอัลกอ
ริทึมดวยภาษาธรรม

ชาติ (Natural Lan
guage) 

2. การเขียนอัลกอ
ริทึมดวยรหัสจําลอ

ง (Pseudo Code)
 

3. การเขียนอัลกอ
ริทึมดวยผังงาน (F

lowchart)

เร่ือง อัลกอริทึมเบื้อง
ตน

คะแนน
เต็ม

20

ฉบับ
เฉลย
ฉบับ
เฉลย
ฉบับ
เฉลย

แบบฝกหัด
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รานสะดวกซื้อ

รานสะดวกซื้อ

2. อานปญหาที่กําหนด แลวเขียนอัลกอริทึม

 ดวยภาษาธรรมชาติ (10 คะแนน) 
 

 1)  ชานนทตองการคํานวณหา
จํานวนเงินที่เหลือหลังจาก

ซื้อสินคา 2 ชิ้น จากรานสะดวกซื้อ 

 
 

 ...................................................................................................................................................................................................................................... 

 
 

 ......................................................................................................................................................................................................................................

 
 

 ......................................................................................................................................................................................................................................

 
 

 ......................................................................................................................................................................................................................................

 
 

 ......................................................................................................................................................................................................................................

 
 

 ......................................................................................................................................................................................................................................

 
 

 ......................................................................................................................................................................................................................................

 
 

 ......................................................................................................................................................................................................................................

 
 

 ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) สมชายตองการคํานวณหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่ง

   

  สูตรการหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม คือ

   
         พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม = 1

2  × ฐาน x สูง

 
 

 ...................................................................................................................................................................................................................................... 
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 ......................................................................................................................................................................................................................................

2. อานปญหาที่กําหนด แลวเขียนอัลกอริทึม

การเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ มีดังนี้

1. เริ่มตนการทํางาน2. นําเขาขอมูล จํานวนเงินที่มี
3. นําเขาขอมูล ราคาสินคาชนิดที่ 1
4. นําเขาขอมูล ราคาสินคาชนิดที่ 2
5.  คํานวณ จํานวนเงินที่เหลือ = จํานวนเงินที่มี - (ราคาสินคาชนิดที่ 1 + ราคา

สินคาชนิดที่ 2)6. แสดงผล จํานวนเงินที่เหลือ
7. จบการทํางาน

การเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ มีดังนี้

1. เริ่มตนการทํางาน2. นําเขาขอมูล ความยาวของฐานของรูปสามเหลี่ยม

3. นําเขาขอมูล ความสูงของรูปสามเหลี่ยม

4. คํานวณ พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม = 1
2  x ฐาน x สูง 

5. แสดงผล พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม
6. จบการทํางาน

1. การตอบคําถาม (20 คะแนน มี 4 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น

5

2. การเขียนอัลกอริทึม
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน)

เขียนอัลกอริทึมไดถูกตองและครบถวน

เรียงลําดับการเขียนอัลกอริทึมไดถูกตอง
4
1

คะแนน

เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย

8
แบบฝกหัด

ตัวชี้วัด
ระบุตัวชี้วัดที่สอดคลอง
กับเนื้อหา

overview
สรุปเนื้อหาสาระสําคัญ
ของหนวยเพื่อเรียงลําดับ
ความคิดในการเรียน

Exercise
กิจกรรมที่ฝกทักษะกระบวนการ
คิดและทบทวนเนื้อหา

เกณฑการใหคะแนน
ชวยใหผูสอนงายตอการตรวจ
ใหคะแนนผูเรียนหลังจากทํา 
Exercise, Activity, Unit test

ฉบับ
เฉลย



 6.  คํานวณผลตางระหวางจํานวนแรกและจํานวนที่สอง เขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลองไดตรงกับขอใด
 1. COMPUTE area = width x length
 2. COMPUTE area = 0.5 x high x base
 3. COMPUTE difference = number1 + number2 4. COMPUTE difference = number1 – number2
 7. การเขียนผังงานจะตองอางอิงจากกระบวนการทางคอมพิวเตอรตรงตามขอใด 1. รับขอมูล การประมวลผล การแสดงผลลัพธ
 2. การแสดงผลลัพธ รับขอมูล การประมวลผล
 3. การประมวลผล การแสดงผลลัพธ รับขอมูล
 4. การนําขอมูลเขา การประมวลผล การนําขอมูลออก
 8.  สัญลักษณในขอใดท่ีใชเขียนผังงานในลักษณะท่ีนําขอมูลไปเปรียบเทียบเพื่อเลือกกระทําอยางใดอยางหนึ่ง

 1.  2. 

 3.  4. 

 9.  การตรวจสอบผลรวมของนํ้าหนักของผลไม 2 ชนิด มากกวาหรือเทากับ 10 กิโลกรัม ซึ่งเขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลองไดตรงกับขอใด
 1. INPUT fruit1
 2. OUTPUT totalweight
 3. IF totalweight > = 10 THEN
 4. COMPUTE totalweight = fruit1 + fruit2
10. ขอใดไมใชประโยชนของการเขียนผังงาน
 1. ไมคอยมีขอผิดพลาด
 2. แยกแยะปญหาไดงาย
 3. ทําความเขาใจโปรแกรมไดงาย
 4. แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานชัดเจน

 6.  

 7.

 8.  

 9.  

10.

ฉบับ
เฉลย
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คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม

10

Unit test

µÍ¹·Õè  1  เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด

 1. ขอใดกลาวถึงแนวคิดเชิงนามธรรมไดถูกตองที่สุด

 1. แนวคิดที่ใชแกปญหาเฉพาะทางสังคมศาสตร

 2.  แนวคิดที่ใชแกปญหาเฉพาะโจทยปญหาทางคณิตศาสตร

 3. แนวคิดที่ไมสามารถจับตองได และยากท
ี่จะทําความเขาใจ

 4.  แนวคิดที่แกปญหาอยางเปนระบบ แยกแยะรายละเอี
ยดความสําคัญของปญหาแตละ

ประเด็น

 2.  หากพิจารณาแนวคิดเชิงนามธรรมของการเกิดฝนตกแลว จะมีองคประกอบสําคัญตรงกับ

ขอใด

 1. นํ้า การซึมนํ้าผานดิน การระเหยของนํ้า หยาดนํ้าฟา

 2. นํ้า ไอนํ้า ความรอน ถานหิน เมฆขนาดใหญ อุณหภูมิลด

 3. นํ้า การสังเคราะหดวยแสงของใบ การระเหยของนํ้า การควบแนน

 4. นํ้า ไอนํ้า จับกลุมรวมตัวเปนกอนเมฆ เมฆขนาดใหญ หยาดนํ้าฟา

 3. ขอใดชวยใหคอมพิวเตอรทํางานไดอยางรวดเร็วแล
ะประมวลผลคําสั่งตามลําดับ

 1. Ram 
2. Rom

 3. อัลกอริทึม 
4. การติดตั้งไฟรวอลล

 4. ขอใดกลาวถึงภาษาธรรมชาติ 

 1. INPUT color

 2. ภาษาประดิษฐ

 3. นําเขาขอมูล นํ้าหนัก

 4. ยุคของภาษาแอสเซมบลี

 5. คํานวณ พื้นที่วงกลม = πr
2 เปนการเขียนอัลกอริทึมในรูปแบบใด

 1. รหัสจําลอง

 2. ภาษาธรรมชาติ

 3. ภาษาตางประเทศ

 4. ภาษาคอมพิวเตอร

 1.

 2.  

 3.

 4.

 5.

1

ฉบับ
เฉลย
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Activity
 ทักษะกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ

 ทักษะการแกปญหา
คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

หมายเลข 1 
การะเกด

หมายเลข 2 
เฟื่องฟ้า 

หมายเลข 4 
กระดังงา

หมายเลข 3 
มะลิ

Analyzing
Applying
Evaluating
Creating
Understanding
Remembering

เร่ือง อัลกอริทึมในชีวิตจริง

1.  จงเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ และรหัสจําลองจากสถานการณขางตน

............................................................................................................... ...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

............................................................................................................... ...............................................................................................................

1.  จงเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ และรหัสจําลองจากสถานการณขางตน

ภาษาธรรมชาติ รหัสจําลอง

1. เริ่มตนการทํางาน 1. START

2.  ตรวจสอบหมายเลขฉลาก หาก = 1 
แสดงผลการะเกด หากไมใชทําขอ 3.

2.  IF number = 1 THEN OUTPUT 
การะเกด

3.  ตรวจสอบหมายเลขฉลาก หาก = 2 
แสดงผลเฟองฟา หากไมใชทําขอ 4.

3.  IF number = 2 THEN OUTPUT 
 เฟองฟา

4.  ตรวจสอบหมายเลขฉลาก หาก = 3 
แสดงผลมะลิ หากไมใชทําขอ 5.

4.  IF number = 3 THEN OUTPUT มะลิ

5. แสดงผล กระดังงา 5. OUTPUT กระดังงา

6. จบการทํางาน 6. STOP

อานสถานการณที่กําหนด แลวตอบคําถาม

การจับฉลากเพื่อแบงกลุมของนักเรียนในชั้นเรียนออกเปน 4 กลุม โดยกําหนดหมายเลขและชื่อ

ของกลุม ดังนี้

ฉบับ
เฉลย

แบบฝกหัด 15

คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

เด็กแรกเกิด หามรับประทาน
อายุมากกวา 1 ป รับประทานครึ่งชอนชา

อายุมากกวา 6 ป รับประทาน 1 ชอนชา อายุมากกวา 10 ป รับประทาน 2 ชอนชา

µÍ¹·Õè  2  อานสถานการณที่กําหนด แลวเขียนผังงาน นทีอานฉลากยานํ้าชนิดหนึ่ง ซึ่งมีการแบงขนาดการรับประทานตามอายุ ดังนี้

ตารางบันทึกคะแนน ประจําหนวยการเรียนรูที่ 1
หนวยที่ มาตรฐานการ

เรียนรู / ตัวชี้วัด
เครื่องมือวัดและผลคะแนนเครื่องมือวัดผล คะแนนที่ได คะแนนเต็ม

หนวยการเรียนรูที่ 1การออกแบบและการเขยีนอลักอริทมึ
ว 4.2 ม.1/1, 
ว 4.2 ม.1/2

Exercise

150
Activity

10
Unit Test

20รวม

180

การเขียนอัลกอริทึมดวยผังงาน(10 คะแนน มี 1 ขอ ขอละ 10 คะแนน)
เขียนอัลกอริทึมไดถูกตองและครบถวน
เรียงลําดับการเขียนอัลกอริทึมไดถูกตอง 7

3

คะแนน

เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย

อายุ > 10 ป

อายุ > 6 ป

อายุ > 1 ป

เริ่มตน

รับประทาน 2 ชอนชา

เด็กแรกเกิดหามรับประทาน

จบงาน

จริง
เท็จ

จริง
เท็จ

จริง
เท็จ

รับประทาน 1 ชอนชา

รับประทานครึ่งชอนชา

แบบฝกหัด 19

Unit test

เครือ่งมอืวดัผลสมัฤทธิท์างการ
เรียนของผูเรียน ตามตัวชี้วัด
เมื่อจบหนวยการเรียนรู

ตอนท่ี 1

ขอสอบปรนัย เปนการวัดผล
สัมฤทธิ์ตามตัวชี้วัด

ตอนท่ี 2

ขอสอบอัตนัย เนนพัฒนาทักษะ
กระบวนการคดิอยางเปนระบบ เพือ่
นําไปสูชีวิตประจําวัน

ตารางบันทึกคะแนน

บันทึกผลคะแนนในแตละหนวย 
เพื่อใหงายตอการประเมินผูเรียน

กรอบทักษะ

แสดงให เห็นว า เมื่ อผู เ รียนทํา
กิจกรรมแลวจะมีการพัฒนาทักษะ
ดานใดบาง

กรอบ Bloom

เครื่องมือบอกระดับการวัดพุทธิ-
พสิยัอางองิตามแนวคดิของ Bloom

Activity

เนนกจิกรรมทีเ่ปน  High  Order 
thinking ท่ีสอดคลองกับตัว
ชี้วัดเพื่อชวยใหผูเรียนไดเพิ�ม
ทักษะในการคิด วิเคราะห และ
สามารถนําความรูไปใชในชีวิต
ประจําวันไดตามทักษะแหง
ศตวรรษที่ 21

Creating
Evaluating
Analyzing

Applying

Understanding
Remembering

ฉบับ
เฉลย



สารบัญ

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 

การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม 2

Exercise เรื่อง แนวคิดเชิงนามธรรม 3

Exercise เรื่อง อัลกอริทึมเบื้องตน 5

Exercise เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ 7

Exercise เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง 9

Exercise เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมดวยผังงาน 11

Activity เรื่อง อัลกอริทึมในชีวิตจริง 15

Unit test 1  17

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 

การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเบื้องตน 20

Exercise เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องตน  21

Exercise เรื่อง ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 27

Exercise เรื่อง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรจากอัลกอริทึม 28

Activity เรื่อง รถเมลมหาสนุก 30

Unit test 2  31

ฉบับ
เฉลย



 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 

การจัดการขอมูลสารสนเทศ 34

Exercise เรื่อง ขอมูลกับสารสนเทศ   35                     

Exercise เรื่อง การประมวลผลขอมูลสารสนเทศ 41

Exercise เรื่อง ซอฟตแวรและการเลือกใชงาน 42

Activity เรื่อง สารสนเทศสรางไดดวยตัวเรา 44

Unit test 3  45

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย  48

Exercise เรื่อง ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ   49                      

Exercise เรื่อง จริยธรรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 53

Activity เรื่อง ไวรัสเดงดึ๋ง 55

Activity เรื่อง เงินหายไปไหน 56

Unit test 4  58

ฉบับ
เฉลย



ในชีวิตประจําวันของนักเรียนมักจะพบเจอปญหาตาง ๆ  ที่ตองแกไข โดยปญหาแตละปญหานั้น 

มีวิธีแกไขที่แตกตางกัน และผลลัพธที่ไดจะมีประสิทธิภาพแตกตางกัน ดังนั้น การเรียนรูวิธีแกไข

ปญหาที่มีประสิทธิภาพ จะชวยใหนักเรียนมีแนวคิดสําหรับแกปญหาไดถูกตอง เหมาะสม และตาม

เปาหมายที่วางไว

หน่วยการเรียนรู้ที่

การออกแบบ
และการเขยีนอลักอรทิมึ

1

รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม
● ภาษาธรรมชาติ
● รหัสจําลอง
● ผังงาน

อัลกอริทึม
ระเบียบวิธี หรือขั้นตอนวิธีที่ดําเนินการไดด วย
คอมพิวเตอร เพื่อใชในการแกไขปญหา โดยเปน
กระบวนการแกไขปญหาทีส่ามารถอธบิายเปนขัน้ตอน
ที่ชัดเจน

แนวคิดในการแกไขปญหา
เปนองคประกอบของแนวคดิเชงิคาํนวณ โดยมีแนวคดิใน
การแกไขปญหาอยางเปนระบบ สามารถกําหนดขั้นตอน
การแกไขปญหาไดอยางชัดเจน โดยการประเมินความ
สาํคญัของรายละเอยีดของปญหา และแยกแยะสวนสาํคญั
ออกเปนปญหายอย เพื่อหาแนวคิดรวบยอดของปญหา

การประยุกตใช
● แกปญหาทางคณิตศาสตร
● แกปญหาทางวิทยาศาสตร

Overview

ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/1, ว 4.2 ม.1/2ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/1, ว 4.2 ม.1/2

แนวคิด
เชิงนามธรรม

อัลกอริทึม

ฉบับ
เฉลย

2 แบบฝกหัด



Exercise

1. ตอบคําถามตอไปนี้ (10 คะแนน)

 1) แนวคิดเชิงนามธรรม คืออะไร 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) แนวคิดเชิงนามธรรมมีประโยชนอยางไรในการแกปญหา

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

2. แกปญหาตอไปนี้ โดยใชแนวคิดเชิงนามธรรม (10 คะแนน)

 1) คํานวณหาพื้นที่แรเงา (สีสม) 

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

1. ตอบคําถามตอไปนี้ 

แนวคิดเชิงนามธรรม เปนแนวคิดหนึ่งในการแกปญหา ซ่ึงเปนองคประกอบของ
แนวคดิเชงิคาํนวณ โดยมแีนวคดิในการแกปญหาอยางเปนระบบ และสามารถกําหนด
ขั้นตอนการแกปญหาไดอยางชัดเจน

แนวคิดเชิงนามธรรม เปนเครื่องมือในการแกปญหา เพื่อยอยสถานการณใหงายขึ้น 
ซ่ึงใชกระบวนการคดัแยกคณุลักษณะท่ีสําคญัออกจากรายละเอียดปลกียอยในปญหา
ท่ีกําลงัพจิารณา เพือ่ใหไดขอมลูท่ีจําเปนและเพยีงพอสําหรบัการคดิในการแกปญหา

2. แกปญหาตอไปนี้ โดยใชแนวคิดเชิงนามธรรม 

ปญหานี้ เปนการใชแนวคิดเชิงนามธรรมแกปญหา
ทางคณิตศาสตร พื้นท่ีท่ีแรเงาเปนรูปสามเหลี่ยมท่ี
มีขนาดแตกตางกัน 4 รูปแบบ  โดยสูตรในการหา
พื้นที่รูปสามเหลี่ยม คือ พท.  = 12 x สูง x ฐาน 
แลวคูณดวยจํานวนรูปสามเหล่ียมของแตละรูปแบบ 
จากนั้นนําพ้ืนท่ีท้ังหมดท่ีคํานวณไดในแตละรูปแบบ
มาบวกกัน จะทําใหไดคาของพื้นที่แรเงาทั้งหมด

เรื่อง แนวคิดเชิงนามธรรม
คะแนน
เต็ม
30

ฉบับ
เฉลย

แบบฝกหัด 3



 2) การเกิดสนิมบนโซ

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

    ..................................................................................................................................................

3. ตอบคําถามตอไปนี้ (10 คะแนน)

 1) ปญหาของนักเรียนคืออะไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) จากขอ 1) นักเรียนมีวิธีแกปญหาโดยใชแนวคิดเชิงนามธรรมอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

ปญหานี ้เปนการใชแนวคดิเชิงนามธรรมแกปญหาทาง
วิทยาศาสตร แก ป ญหาการเกิดสนิมบนโซ ได 
โดยพิจารณาสาเหตุ ท่ี ทํ าให  เ กิดสนิม นั่นคือ 
ปฏิกิริยาเคมีท่ีมีอากาศ นํ้า เปนตัวการท่ีทําใหโลหะ
มีคุณสมบัติเปลี่ยนไปจากเดิม ดังนั้น หากยับยั้ง
การเกิดสนิมจะตองหมั่นเช็ดโซใหแหง แลวเช็ดดวย
ผาชุบนํ้ามันจักรอีกครั้ง

3. ตอบคําถามตอไปนี้ 

ผลการเรียนไมดี ไดเกรดเฉลี่ยนอย

วิธีแกปญหาโดยใชแนวคิดเชิงนามธรรม คือ 
1.  มองหาตนเหตุที่ทําใหผลการเรียนไมดี นั่นคือ การมีพฤติกรรมในการเรียนไมดี 
เชน ไมตั้งใจเรียน สงงานไมครบ ไมทบทวนความรู ติดเกม เปนตน

2.  สิ่งที่จะชวยทําใหผลการเรียนดีขึ้น เชน การคบเพื่อนท่ีมีผลการเรียนดี การแกไข
พฤติกรรมเดิมที่ไมดี การคนควาหาความรูเพิ่มเติมจากแหลงเรียนรู เปนตน

1. การตอบคําถาม
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
2. การแกปญหา 
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) เขยีนวธีิการแกปญหาโดยใชแนวคดิเชิงนามธรรมไดถกูตอง 5
3. การตอบคําถาม 
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย

4 แบบฝกหัด



Exercise

 ตอบคําถามตอไปนี้ 

 1) อัลกอริทึมมีความเกี่ยวของกับคอมพิวเตอรอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) การเขียนอัลกอริทึมมีกี่รูปแบบ อะไรบาง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  ใหนักเรียนพิจารณาแผนที่ที่กําหนดใหตอไปนี้

ตลาดสด

สวนสัตว

สนามกีฬา

รานสะดวกซื้อโรงเรียนสวนผลไมรานอาหาร

ปมน้ำมัน

หางสรรพสินคา
สนามกอลฟ

จุดสิ้นสุด

จุดเริ่มตน

สถานีรถไฟ B

ทุงนา

ทุงนา

สถานีรถไฟ A

ถนน E

ถนน A

ถนน G ถนน Dถนน B

ถนน C

ถนน F

อัลกอริทึม เปนระเบียบวิธีหรือขั้นตอนวิธีที่ดําเนินการไดดวยคอมพิวเตอร เพื่อใชใน
การแกปญหา โดยเปนกระบวนการแกไขปญหาท่ีสามารถอธบิายเปนข้ันตอนท่ีชัดเจน 
มีขอมูลที่ตองนําเขา และผลลัพธที่ไดจากการนําเขาขอมูล รวมทั้งการดําเนินการตาม
ขั้นตอนและจากขอมูลการนําเขานั้น

รูปแบบการเขียนอัลกอริทึมสามารถแบงออกเปน 3 รูปแบบ คือ 
1. การเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ (Natural Language) 
2. การเขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง (Pseudo Code) 
3. การเขียนอัลกอริทึมดวยผังงาน (Flowchart)

เรื่อง อัลกอริทึมเบื้องตน

คะแนน
เต็ม
20

ฉบับ
เฉลย

แบบฝกหัด 5



 3)  จากแผนที่ กฤษฎาตองการเดินทางจากจุดเริ่มตนเพื่อไปยังจุดสิ้นสุด กฤษฎาจะเดินทาง

อยางไรไดบาง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 4)  จากขอ 3) หากกฤษฎาขับรถและตองการใชเวลาในการเดินทางนอยที่สุด นักเรียนคิดวา

กฤษฎาควรเดินทางอยางไร (กําหนดใหกฤษฎาจะตองหยุดรถเพ่ือรอสัญญาณไฟจราจร

ทุกแยกอยางนอย 30 วินาที)

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 เดินทางโดยรถยนต
 อัลกอริทึมท่ี 1 ถนน A เลี้ยวขวา ถนน B ตรงไปเรื่อย ๆ แลวเลี้ยวซายถนน E 
ตรงไปเรื่อย ๆ จนถึงจุดหมาย
 อัลกอริทึมท่ี 2 ถนน A ตรงไปเรื่อย ๆ เลี้ยวขวา ถนน C ตรงไปเรื่อย ๆ แลว
เลี้ยวซาย ถนน B และเลี้ยวซาย ถนน E ตรงไปเรื่อย ๆ จนถึงจุดหมาย
 อัลกอริทึมท่ี 3 ถนน A ตรงไปเรื่อย ๆ แลวเลี้ยวขวา ถนน D ตรงไปเรื่อย ๆ และ
เลี้ยวซาย ถนน E ตรงไปเรื่อย ๆ จนถึงจุดหมาย
 เดินทางโดยรถไฟ
 อัลกอริทึมท่ี 4 เดินเทาจากจุดเริ่มตนไปยังสถานีรถไฟโดยมีต นทางท่ี
สถานีรถไฟ A และปลายทางที่สถานีรถไฟ B และเดินเทาไปยังจุดหมาย
 เดินทางโดยการเดินเทา
  อัลกอริทึมท่ี 5 เดินเทาตามเสนทางถนนแบบอัลกอริทึม 1, 2 และ 3

กฤษฎาควรเลือกเดินทางดวยอัลกอริทึมที่ 3 คือ ขับรถจากถนน A ตรงไปเรื่อย ๆ 
แลวเลี้ยวขวา ถนน D ตรงไปเรื่อย ๆ และเลี้ยวซาย ถนน E ตรงไปเรื่อย ๆ จนถึงจุด
หมาย เนื่องจากหากขับรถตามอัลกอริทึมนี้ จะพบสัญญาณไฟจราจรนอยที่สุด และ
เปนการหลีกเลี่ยงการแออัดของการจราจรรอบวงเวียน

การตอบคําถาม
(20 คะแนน มี 4 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย

6 แบบฝกหัด



Exercise
เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ

1. ตอบคําถามตอไปนี้ (20 คะแนน)

 1) ภาษาธรรมชาติ คืออะไร จงยกตัวอยางภาษาธรรมชาติมา 3 ชนิด

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) ภาษาคอมพิวเตอร คืออะไร 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 3) ภาษาคอมพิวเตอร มีการพัฒนาอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 4) ภาษาธรรมชาติกับภาษาคอมพิวเตอรมีความสัมพันธกันอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1. ตอบคําถามตอไปนี้ 

ภาษาธรรมชาติ เปนรูปแบบภาษาที่มนุษยเขาใจ หรือเปนภาษาที่มนุษยใชสื่อสารกัน 
มีรูปแบบภาษาท่ีไมแนนอนตายตัวและเปนไปตามธรรมชาติของมนุษย ตามเชื้อชาติ 
ตัวอยางภาษาธรรมชาติ เชน ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาจีน เปนตน

ภาษาคอมพิวเตอร เปนโปรแกรมหรือชุดคําส่ังท่ีโปรแกรมเมอรเขียนเพื่อใชส่ังงาน
ตามรูปแบบและโครงสรางของภาษา ภาษาคอมพิวเตอรมีการพัฒนา เชนเดียวกับ
คอมพิวเตอร 

ภาษาคอมพวิเตอร มกีารพฒันาโดยแบงออกเปน 5 ยคุ ไดแก 1. ยคุของภาษาเครือ่ง 
2. ยุคของภาษาแอสเซมบลี 3. ยุคของภาษาชั้นสูง 4. ยุคของภาษาขั้นสูงมาก และ 
5. ยุคของภาษาธรรมชาติ โดยในยุคหลังมีการพัฒนาภาษาใหมีความสะดวกในการ
อานและเขียนใหงายขึ้นกวาภาษาในยุคแรก

การติดตอสั่งงานคอมพิวเตอร จะตองใชภาษาคอมพิวเตอร หรือภาษาประดิษฐ ที่ให
คอมพิวเตอรสามารถทําความเขาใจภาษาธรรมชาติ หรือภาษามนุษยได

คะแนน
เต็ม
30

ฉบับ
เฉลย

แบบฝกหัด 7



รานสะดวกซื้อรานสะดวกซื้อ2. อานปญหาที่กําหนด แลวเขียนอัลกอริทึม

 ดวยภาษาธรรมชาติ (10 คะแนน)  

 1)  ชานนทตองการคํานวณหา

จํานวนเงินที่เหลือหลังจาก

ซื้อสินคา 2 ชิ้น จากรานสะดวกซื้อ 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) สมชายตองการคํานวณหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่ง

     สูตรการหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม คือ

            พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม = 1
2
 × ฐาน x สูง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

2. อานปญหาที่กําหนด แลวเขียนอัลกอริทึม

การเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ มีดังนี้
1. เริ่มตนการทํางาน
2. นําเขาขอมูล จํานวนเงินที่มี
3. นําเขาขอมูล ราคาสินคาชนิดที่ 1
4. นําเขาขอมูล ราคาสินคาชนิดที่ 2
5.  คํานวณ จํานวนเงินที่เหลือ = จํานวนเงินที่มี - (ราคาสินคาชนิดที่ 1 + ราคา
สินคาชนิดที่ 2)

6. แสดงผล จํานวนเงินที่เหลือ
7. จบการทํางาน

การเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ มีดังนี้
1. เริ่มตนการทํางาน
2. นําเขาขอมูล ความยาวของฐานของรูปสามเหลี่ยม
3. นําเขาขอมูล ความสูงของรูปสามเหลี่ยม
4. คํานวณ พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม = 12 x ฐาน x สูง 
5. แสดงผล พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม
6. จบการทํางาน

1. การตอบคําถาม
 (20 คะแนน มี 4 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
2. การเขียนอัลกอริทึม
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน)

เขียนอัลกอริทึมไดถูกตองและครบถวน
เรียงลําดับการเขียนอัลกอริทึมไดถูกตอง

4
1

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย

8 แบบฝกหัด



Exercise
เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง

1. ตอบคําถามตอไปนี้ (20 คะแนน)

 1) รหัสจําลอง คืออะไร 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) ประโยชนของรหัสจําลองมีอะไรบาง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 3) การเขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง มีลักษณะอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 4) การเขียนรหัสจําลอง มีหลักเกณฑการเขียนอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1. ตอบคําถามตอไปนี้ 

รหัสจําลอง เปนรปูแบบภาษาท่ีมโีครงสรางชัดเจน กระชบั เพือ่ใชอธบิายข้ันตอนการ
ทํางานของอลักอรทึิมใด ๆ โดยไมขึน้กับภาษาคอมพวิเตอรใดภาษาหนึง่ และสามารถ
แปลงรหัสจําลองเปนภาษาคอมพิวเตอรไดงาย

1. เปนเครื่องมือในการกําหนดโครงรางกระบวนการทาํงานของการเขียนโปรแกรม
2.  เปนตนแบบในการทบทวน ปรบัปรงุแกไข และพัฒนาโปรแกรมของโปรแกรมเมอร 
และนักวิเคราะหระบบ

3.  เปนตัวกําหนดงานเขียนโปรแกรม เพื่อใหโปรแกรมเมอรนําไปพัฒนา เพื่อสั่งให
คอมพิวเตอรทํางานตามกระบวนการท่ีไดจําลองกระบวนการจรงิไวในรหัสจําลอง

การเขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง เปนคําส่ังท่ีจําลองความคิดเปนลําดับข้ันตอน
โดยใชสัญลักษณเปนประโยคภาษาอังกฤษ รหัสจําลองไมใชภาษาโปรแกรมทาง
คอมพิวเตอรจึงไมสามารถนําไปประมวลผลได และไมสามารถส่ังใหคอมพิวเตอร
ทํางานตามคําส่ัง แตเปนการเขียนจําลองคําส่ังจริงแบบยอตามอัลกอริทึมของ
โปรแกรมระบบ เพื่อนําไปพัฒนาเปนการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรได

1. ควรใชคําสั่งเปนรูปแบบภาษาที่สั้น กระชับ และเขาใจงาย
2. ควรมีหมายเลขลําดับขั้นตอนชัดเจน
3. ไมจําเปนตองมีเครื่องหมายวรรคตอน
4. รหัสจําลองตองไมขึ้นกับภาษาคอมพิวเตอรภาษาใดภาษาหนึ่ง
5. ในหนึ่งบรรทัดใหมีคําสั่งเพียงคําสั่งเดียว
6. ในการเขียนคําสั่งใหเรียงจากบนลงลาง และมีจุดสิ้นสุด เพียงจุดเดียว

ฉบับ
เฉลย

แบบฝกหัด 9

คะแนน
เต็ม
30



2. อานปญหาที่กําหนด แลวเรียงลําดับอัลกอริทึมดวยรหัสจําลองใหถูกตอง (10 คะแนน)

 1) คํานวณหาความสูงเฉลี่ยของคนจํานวน 3 คน และแสดงผลการคํานวณ

สูตรการหาคาเฉลี่ย คือ คาเฉลี่ย = 
ผลรวมของขอมูลที่สนใจทั้งหมด

จํานวนขอมูลทั้งหมด

  การเขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง มีดังนี้

   ......................  OUTPUT average 

   ......................  COMPUTE average = (high1 + high2 + high3) / totalpeople

   ......................  STOP 

   ......................  INPUT high3

   ......................  INPUT high1

   ......................  START

   ......................  INPUT high2

 2) คํานวณหากําไรของสินคาชนิดหนึ่ง และแสดงผลการคํานวณ

สูตรการหากําไรของสินคา คือ กําไร = ราคาขาย - ตนทุน

  การเขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง มีดังนี้

   ...................... STOP

   ...................... COMPUTE profit = price - cost

   ...................... START

   ...................... INPUT cost

   ...................... INPUT price

   ...................... OUTPUT profit

2. อานปญหาที่กําหนด แลวเรียงลําดับอัลกอริทึมดวยรหัสจําลองใหถูกตอง 

6
5
7
4
2
1
3

6
4
1
3
2
5

1. การตอบคําถาม
  (20 คะแนน มี 4 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
2. การเขียนอัลกอริทึม
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) เรียงลําดับการเขียนอัลกอริทึมไดถูกตอง 5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย

10 แบบฝกหัด



Exercise
เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมดวยผังงาน

1. ตอบคําถามตอไปนี้ (15 คะแนน)

 1) การเขียนผังงานมีรูปแบบการเขียนกี่ลักษณะ อะไรบาง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) เพราะเหตุใดจึงนิยมเขียนอัลกอริทึมดวยผังงานมากกวาเขียนอัลกอริทึมดวยขอความ

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 3) หลักการเขียนผังงานที่ดีมีอะไรบาง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1. ตอบคําถามตอไปนี้ 

การเขียนผังงานมีรูปแบบการเขียน 3 ลักษณะ ไดแก
1.  เรียงลําดับ เปนการเขียนผังงานแบบเรียงลําดับจากบนลงลาง หรือจากซาย
ไปขวา เปนรูปแบบท่ีงายท่ีสุด เนื่องจากมีการทํางานท่ีเรียงลําดับไปทีละลําดับ
โดยไมมีทางเลือก หรือการทําซํ้าใด ๆ

2.  เลอืกกระทํา / เงือ่นไข เปนการเขียนผงังานในลกัษณะการนาํขอมูลไปเปรยีบเทียบ
เพื่อเลือกกระทํา หากเปรียบเทียบแลวขอมูลเปนจริงจะกระทํากระบวนการหนึ่ง 
หากเปนเท็จก็จะกระทํากระบวนการหนึ่ง แตหากการเปรียบเทียบหรือเงื่อนไข
มีความซับซอน จําเปนตองใชเงื่อนไขหลายชั้นเพื่อใหครอบคลุมการเปรียบเทียบ

3.  ทําซํ้า เปนการเขียนผังงานในลักษณะที่มีการทํากระบวนการซํ้าหลายครั้ง ขึ้นอยู
กับเงื่อนไขที่กําหนด

เนื่องจากการเขียนอัลกอริทึมดวยผังงานจะชวยเรียงลําดับแนวความคิดในการเขียน
โปรแกรม ทําใหเขาใจการทํางานของโปรแกรมไดงายกวา ซ่ึงหากมีขอผิดพลาด
จะสามารถดูจากผังงานแลวทําการแกไขหรือปรับปรุงโปรแกรมได

1. ใชสัญลักษณที่เปนสัญลักษณมาตรฐาน
2.  เขียนทิศทางการทํางานจากบนลงลาง หรือซายไปขวา โดยมีหัวลูกศรกํากับ
ทิศทางเสมอ

3. จุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุดควรมีเพียงจุดเดียว
4.  การเขียนคาํอธบิายควรเขียนภายในภาพสัญลักษณ โดยใชขอความท่ีกระชบั ชัดเจน 
และเขาใจงาย

คะแนน
เต็ม
40

ฉบับ
เฉลย

แบบฝกหัด 11



2.  อานปญหาที่กําหนด แลวเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ รหัสจําลอง และผังงาน 

(10 คะแนน)

 1) คํานวณหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน และแสดงผลการคํานวณ

............................................................................................................... ...............................................................................................................

............................................................................................................... ...............................................................................................................

............................................................................................................... ...............................................................................................................

............................................................................................................... ...............................................................................................................

............................................................................................................... ...............................................................................................................

............................................................................................................... ...............................................................................................................

  การเขียนอัลกอริทึมดวยผังงาน

2.  อานปญหาที่กําหนด แลวเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ รหัสจําลอง และผังงาน 

ภาษาธรรมชาติ รหัสจําลอง

1.  การเริ่มตนการทํางาน 1. START

2.  นําเขาขอมูล ความยาวฐาน 2. INPUT base

3.  นําเขาขอมูล ความสูง 3. INPUT high

4.  คํานวณ พื้นที่ = ฐาน x สูง 4.  COMPUTE area = base * high

5. แสดงผล พื้นที่สี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 5. OUTPUT area

6. จบการทํางาน 6. STOP
ฉบับ
เฉลย

Narea=Nbase*Nhigh

START

Narea

STOP

Nbase

Nhigh

12 แบบฝกหัด



 2)  โรงงานผลิตปลากระปอง ไดตรวจสอบคุณภาพของสินคาทุกชิ้นโดยการชั่งนํ้าหนักของ

สินคา ซึ่งตามมาตรฐานของโรงงาน ปลากระปอง 1 ชิ้น จะตองหนักไมตํ่ากวา 440 กรัม 

แสดงผลวา ผานมาตรฐาน หากมีนํ้าหนักนอยกวา แสดงผลวา กําจัดทิ้ง 

............................................................................................................... ...............................................................................................................

............................................................................................................... ...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

............................................................................................................... ...............................................................................................................

  การเขียนอัลกอริทึมดวยผังงาน

ภาษาธรรมชาติ รหัสจําลอง

1.  การเริ่มตนการทํางาน 1. START

2.  นําเขาขอมูล นํ้าหนักปลากระปอง 2. INPUT weight

3.  ตรวจสอบนํ้าหนัก หาก ≥ 440 กรัม
ไปทําขอ 4. หาก < 440 กรมั ไปทําขอ 5.

3. IF weight >= 440 THEN

4.  แสดงผล ผานมาตรฐาน กรณเีง่ือนไข 
เปนจริง

4. OUTPUT ผานมาตรฐาน

5.  แสดงผล กําจัดท้ิง กรณเีงือ่นไข เปน
เท็จ

5. OUTPUT กําจัดทิ้ง

6. จบการทํางาน 6. STOP

ฉบับ
เฉลย

START

ผานมาตรฐาน กําจัดทิ้ง

STOP

Nweight

Nweight>=440จริง เท็จ
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3.  อานกรณีศึกษาตอไปนี้ แลวเติมขอความในชองวางใหถูกตองและครบถวน (15 คะแนน)

  สมคิดตองการลอมรั้วที่นารูปสี่เหลี่ยมมุมฉากมีความกวาง 300 เมตร ยาว 500 เมตร 

ดวยเสนลวด เขาจะตองพกเงินไปซื้อเสนลวดกี่บาท เม่ือเสนลวด 1 เมตร ราคา 5 บาท 

ในทีน่ีส้ามารถใชแนวคดิเชงินามธรรม ซึง่เปนองคประกอบหนึง่ของแนวคิดเชงิคํานวณ ดังนัน้

แกปญหาตามขั้นตอน ดังนี้

 1) decomposition สามารถแตกปญหาออกเปนปญหายอยได ดังนี้

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) pattern recognition กําหนดแบบแผนจากปญหายอยในขอ 1. ดังนี้

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 3) abstraction หาแนวคิดรวบยอดของแตละปญหายอย

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

  

3.  อานกรณีศึกษาตอไปนี้ แลวเติมขอความในชองวางใหถูกตองและครบถวน 

1. ปญหายอยที่ 1 หาความยาวรอบที่นา
2. ปญหายอยที่ 2 คํานวณจํานวนเงินที่ตองพกไปซื้อเสนลวด

1. คํานวณหาความยาวรอบที่นา ซึ่งเปนรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
2.  คํานวณจํานวนเงินที่ตองพกไปซื้อเสนลวด จําเปนจะตองไดผลลัพธการคํานวณ
หาความยาวรอบที่นาจากขั้นตอนที่ 1 กอน

1.  หาแนวคิดเชิงนามธรรมของปญหายอยที่ 1 
 ที่นาเปนรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก ดังนั้น หาความยาวรอบที่นาได ดังนี้
 ความยาวรอบที่นา = (กวาง + ยาว) x 2 
2. หาแนวคิดเชิงนามธรรมของปญหายอยที่ 2
 จํานวนเงินที่ตองพกไปซื้อเสนลวด = ความยาวรอบที่นา x 5

1. การตอบคําถาม
 (15 คะแนน มี 3 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
2. การเขียนอัลกอริทึม
  (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน)

เขียนอัลกอริทึมไดถูกตองและครบถวน
เรียงลําดับการเขียนอัลกอริทึมไดถูกตอง

4
1

3. การเติมขอความ
 (15 คะแนน มี 3 ขอ ขอละ 5 คะแนน) เติมขอความไดถูกตองตรงตามประเด็น 5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย

14 แบบฝกหัด



Activity
 ทักษะกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ

 ทักษะการแกปญหา
คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

หมายเลข 1 
การะเกด

หมายเลข 2 
เฟื่องฟ้า 

หมายเลข 4 
กระดังงา

หมายเลข 3 
มะลิ

Analyzing
Applying
Evaluating
Creating
Understanding
Remembering

เรื่อง อัลกอริทึมในชีวิตจริง

1.  จงเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ และรหัสจําลองจากสถานการณขางตน

............................................................................................................... ...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

............................................................................................................... ...............................................................................................................

1.  จงเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาติ และรหัสจําลองจากสถานการณขางตน

ภาษาธรรมชาติ รหัสจําลอง

1. เริ่มตนการทํางาน 1. START

2.  ตรวจสอบหมายเลขฉลาก หาก = 1 
แสดงผลการะเกด หากไมใชทําขอ 3.

2.  IF number = 1 THEN OUTPUT 
การะเกด

3.  ตรวจสอบหมายเลขฉลาก หาก = 2 
แสดงผลเฟองฟา หากไมใชทําขอ 4.

3.  IF number = 2 THEN OUTPUT 
 เฟองฟา

4.  ตรวจสอบหมายเลขฉลาก หาก = 3 
แสดงผลมะลิ หากไมใชทําขอ 5.

4.  IF number = 3 THEN OUTPUT มะลิ

5. แสดงผล กระดังงา 5. OUTPUT กระดังงา

6. จบการทํางาน 6. STOP

อานสถานการณที่กําหนด แลวตอบคําถาม

การจับฉลากเพื่อแบงกลุมของนักเรียนในชั้นเรียนออกเปน 4 กลุม โดยกําหนดหมายเลขและชื่อ

ของกลุม ดังนี้

ฉบับ
เฉลย

แบบฝกหัด 15



1. การเขียนอัลกอริทึม
 (5 คะแนน มี 1 ขอ ขอละ 5 คะแนน)

เขียนอัลกอริทึมไดถูกตองและครบถวน
เรียงลําดับการเขียนอัลกอริทึมไดถูกตอง

4
1

2. การเขียนอัลกอริทึม
 (5 คะแนน มี 1 ขอ ขอละ 5 คะแนน)

เขียนอัลกอริทึมไดถูกตองและครบถวน
เรียงลําดับการเขียนอัลกอริทึมไดถูกตอง

4
1

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

2.  จงเขียนผังงานจากสถานการณขางตน2.  จงเขียนผังงานจากสถานการณขางตน

ฉบับ
เฉลย

Nnumber=1

Nnumber=2

Nnumber=3

START

การะเกด

กระดังงา

STOP

จริง

จริง

จริง

เท็จ

เท็จ

เท็จ

เฟองฟา

มะลิ

16 แบบฝกหัด



คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

Unit test

µÍ¹·Õè  1  เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด

 1. ขอใดกลาวถึงแนวคิดเชิงนามธรรมไดถูกตองที่สุด

 1. แนวคิดที่ใชแกปญหาเฉพาะทางสังคมศาสตร

 2.  แนวคิดที่ใชแกปญหาเฉพาะโจทยปญหาทางคณิตศาสตร

 3. แนวคิดที่ไมสามารถจับตองได และยากที่จะทําความเขาใจ

 4.  แนวคิดที่แกปญหาอยางเปนระบบ แยกแยะรายละเอียดความสําคัญของปญหาแตละ

ประเด็น

 2.  หากพิจารณาแนวคิดเชิงนามธรรมของการเกิดฝนตกแลว จะมีองคประกอบสําคัญตรงกับ

ขอใด

 1. นํ้า การซึมนํ้าผานดิน การระเหยของนํ้า หยาดนํ้าฟา

 2. นํ้า ไอนํ้า ความรอน ถานหิน เมฆขนาดใหญ อุณหภูมิลด

 3. นํ้า การสังเคราะหดวยแสงของใบ การระเหยของนํ้า การควบแนน

 4. นํ้า ไอนํ้า จับกลุมรวมตัวเปนกอนเมฆ เมฆขนาดใหญ หยาดนํ้าฟา

 3. ขอใดชวยใหคอมพิวเตอรทํางานไดอยางรวดเร็วและประมวลผลคําสั่งตามลําดับ

 1. Ram 2. Rom

 3. อัลกอริทึม 4. การติดตั้งไฟรวอลล

 4. ขอใดกลาวถึงภาษาธรรมชาติ 

 1. INPUT color

 2. ภาษาประดิษฐ

 3. นําเขาขอมูล นํ้าหนัก

 4. ยุคของภาษาแอสเซมบลี

 5. คํานวณ พื้นที่วงกลม = πr2 เปนการเขียนอัลกอริทึมในรูปแบบใด

 1. รหัสจําลอง

 2. ภาษาธรรมชาติ

 3. ภาษาตางประเทศ

 4. ภาษาคอมพิวเตอร

 1.

 2.  

 3.

 4.

 5.

1

ฉบับ
เฉลย
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 6.  คํานวณผลตางระหวางจํานวนแรกและจํานวนที่สอง เขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลองได

ตรงกับขอใด

 1. COMPUTE area = width x length

 2. COMPUTE area = 0.5 x high x base

 3. COMPUTE difference = number1 + number2

 4. COMPUTE difference = number1 - number2

 7. การเขียนผังงานจะตองอางอิงจากกระบวนการทางคอมพิวเตอรตรงตามขอใด

 1. รับขอมูล การประมวลผล การแสดงผลลัพธ

 2. การแสดงผลลัพธ รับขอมูล การประมวลผล

 3. การประมวลผล การแสดงผลลัพธ รับขอมูล

 4. การนําขอมูลเขา การประมวลผล การนําขอมูลออก

 8.  สัญลักษณในขอใดท่ีใชเขียนผังงานในลักษณะท่ีนําขอมูลไปเปรียบเทียบเพ่ือเลือกกระทํา

อยางใดอยางหนึ่ง

 1.  2. 

 3.  4. 

 9.  การตรวจสอบผลรวมของนํ้าหนักของผลไม 2 ชนิด มากกวาหรือเทากับ 10 กิโลกรัม ซึ่ง

เขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลองไดตรงกับขอใด

 1. INPUT fruit1

 2. OUTPUT totalweight

 3. IF totalweight > = 10 THEN

 4. COMPUTE totalweight = fruit1 + fruit2

10. ขอใดไมใชประโยชนของการเขียนผังงาน

 1. ไมคอยมีขอผิดพลาด

 2. แยกแยะปญหาไดงาย

 3. ทําความเขาใจโปรแกรมไดงาย

 4. แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานชัดเจน

 6.  

 7.

 8.  

 9.  

10.

ฉบับ
เฉลย
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คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

เด็กแรกเกิด หามรับประทาน อายุมากกวา 1 ป รับประทานครึ่งชอนชา

อายุมากกวา 6 ป รับประทาน 1 ชอนชา อายุมากกวา 10 ป รับประทาน 2 ชอนชา

µÍ¹·Õè  2  อานสถานการณที่กําหนด แลวเขียนผังงาน 

นทีอานฉลากยานํ้าชนิดหนึ่ง ซึ่งมีการแบงขนาดการรับประทานตามอายุ ดังนี้

ตารางบันทึกคะแนน ประจําหนวยการเรียนรูที่ 1

หนวยที่
มาตรฐานการ

เรียนรู / ตัวชี้วัด

เครื่องมือวัดและผลคะแนน

เครื่องมือวัดผล คะแนนที่ได คะแนนเต็ม

หนวยการเรียนรูที่ 1
การออกแบบและการเขียนอลักอริทมึ

ว 4.2 ม.1/1, 
ว 4.2 ม.1/2

Exercise 150

Activity 10

Unit Test 20

รวม 180

การเขียนอัลกอริทึมดวยผังงาน
(10 คะแนน มี 1 ขอ ขอละ 10 คะแนน)

เขียนอัลกอริทึมไดถูกตองและครบถวน
เรียงลําดับการเขียนอัลกอริทึมไดถูกตอง

7
3

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย

อายุ > 10 ป

อายุ > 6 ป

อายุ > 1 ป

เริ่มตน

รับประทาน 2 ชอนชา

เด็กแรกเกิดหามรับประทาน

จบงาน

จริง

เท็จ
จริง

เท็จ

จริง

เท็จ

รับประทาน 1 ชอนชา

รับประทานครึ่งชอนชา
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จากอดีตจนถึงปจจุบันมนุษยตองการความสะดวกสบายในดานตาง ๆ  เพ่ิมมากข้ึน จึงไดมีการใช

คอมพิวเตอรเขียนโปรแกรมตาง ๆ  เพ่ือตอบสนองความตองการของมนุษย ดังนั้น การเรียนรู

การออกแบบและเขยีนโปรแกรม จะชวยฝกทกัษะการคดิวเิคราะห ทกัษะการแกปญหา และเปนสวนหนึง่

ในการพัฒนาโปรแกรมในอนาคตตอไป 

หน่วยการเรียนรู้ที่

การออกแบบและ
การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน

2

โปรแกรมคอมพิวเตอร
ชุดคําสั่งที่สั่งใหคอมพิวเตอรสามารถทํางานไดตรงตาม
ความตองการและถูกตอง
ตัวอยางโปรแกรมคอมพิวเตอร
 • โปรแกรมคํานวณดอกเบี้ยเงินฝาก
 • โปรแกรมวาดภาพ และแตงภาพ
หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน
1. การกาํหนด / วเิคราะหปญหา 2. การออกแบบโปรแกรม
3. การเขียนโปรแกรม 4. การทดสอบโปรแกรม

โปรแกรม Editor
 ซอฟตแวรที่มุงเนนการพิมพขอความ หรือการเขียน
ชุดคําสั่งภาษาโปรแกรมเปนหลัก

โปรแกรม IDE Editor
ซอฟตแวรที่รวมเคร่ืองมืออํานวยความสะดวกตาง ๆ  ใน
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

Overview

ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/2ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/2

การเขียน
โปรแกรม
เบื้องตน

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรจากการเขียนอัลกอริทึม
การฝกเขียนโปรแกรมเบื้องตน มีการเขียนอัลกอริทึม 
ดวยภาษาธรรมชาติ อัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง และ
อัลกอริทึมดวยผังงานกอนที่จะลงมือเขียนโปรแกรม

ซอฟตแวร
ที่ใช ในการเขียน

โปรแกรม
คอมพิวเตอร

การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร

จาก
อัลกอริทึม

ฉบับ
เฉลย
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Exercise

1. ตอบคําถามตอไปนี้  (15 คะแนน)

 1) การเขียนโปรแกรม คืออะไร จงอธิบาย 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) ผูเขียนโปรแกรมจะตองใชหลักการใดบางในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 3)  สุชาติตองการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับคํานวณหาพื้นที่ของรูปสามเหล่ียม

มุมฉาก ใหนักเรียนวิเคราะหปญหาที่กําหนด แลวเขียนองคประกอบที่สําคัญของปญหา

  ขั้นตอนที่ 1 กําหนดวัตถุประสงค

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

  ขั้นตอนที่ 2 กําหนดลักษณะขอมูลนําเขา

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  ขั้นตอนที่ 3 กําหนดลักษณะขอมูลนําออก

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

  ขั้นตอนที่ 4 กําหนดวิธีการประมวลผล

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1. ตอบคําถามตอไปนี้  

การเขียนชุดคําสั่งดวยภาษาโปรแกรมทีส่ัง่ใหคอมพิวเตอรสามารถทาํงานไดตรงตาม
ความตองการ และสามารถทํางานไดอยางถูกตอง ซึ่งเปนการกําหนดขั้นตอนใหกับ
คอมพิวเตอรทํางานตามลําดับและรูปแบบที่กําหนดไว

1. การกําหนด / วิเคราะหปญหา 2. การออกแบบโปรแกรม 
3. การเขียนโปรแกรม 4. การทดสอบโปรแกรม 

เพื่อคํานวณหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก

1.  ขอมลูความยาวของฐานรปูสามเหลีย่มมุมฉาก เปนประเภทเลขจํานวนเต็ม และขอมูล
ความสูงของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากเปนประเภทเลขจํานวนเต็ม

2.  กําหนดขอมูลนําเขาเปนตัวแปรได คือ base แทนขอมูลความยาวของฐานของ
รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก และ high แทนขอมูลความสูงของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก

1. ขอมูลพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก เปนประเภทเลขจํานวนเต็ม 
2.  กําหนดขอมูลนําออกเปนตัวแปร คือ area แทนขอมูลพื้นท่ีของรูปสามเหลี่ยม
มุมฉาก

1. พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก = 0.5 x ฐาน x สูง
2. กําหนดวิธีการประมวลผลสมการ คือ area = 0.5 * base * high

เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องตน
คะแนน
เต็ม
73

ฉบับ
เฉลย
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2.  เติมขอความในชองวางใหสมบูรณ (10 คะแนน)

 1) โครงสรางเบื้องตนของภาษา C ประกอบดวย

  • preprocessor directives

    ............................................................................................................................................................................................................................. 

    .............................................................................................................................................................................................................................

  • gobal declaration

    ............................................................................................................................................................................................................................. 

    .............................................................................................................................................................................................................................

  • main function

    ............................................................................................................................................................................................................................. 

    .............................................................................................................................................................................................................................

  • user-defined function

    ............................................................................................................................................................................................................................. 

    .............................................................................................................................................................................................................................

 2.  การเขยีนคาํส่ังการรบัคา คาํสัง่การประมวลผล และคําส่ังการแสดงผลดวยภาษา C เพือ่สราง

โปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับคํานวณหาพื้นที่ทรงกระบอก มีดังนี้

  การประกาศตัวแปร  

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  คําสั่งการรับคา 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  คําสั่งการประมวลผล 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

  คําสั่งการแสดงผล 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

2.  เติมขอความในชองวางใหสมบูรณ 

เปนคาํส่ังท่ีจะถูกแปลภาษาเปนลําดับแรก โดยใชสําหรบัเรยีกใชคาํส่ังมาตรฐานท่ี
ติดตั้งอยูในภาษา C อยูแลว

ใชสําหรับประกาศตัวแปร หรือฟงกชัน ที่สามารถถูกเรียกใชไดจากทุกสวนของ
โปรแกรม

เปนสวนท่ีมคีวามสําคญั และจําเปนตองมี เนือ่งจากเปนสวนการทํางานหลกั และ
เปนจุดเริ่มตนการทํางานของโปรแกรม

เปนสวนของการเขียนคําสั่ง หรือฟงกชันตาง ๆ สําหรับใชในโปรแกรม ซึ่งเขียน
โดยผูเขียนโปรแกรมเอง

int width, length, high, area;

printf(″Enter width : ″);
scanf(″%d″, &width);
printf(″Enter length : ″);
scanf(″%d″, &length);
printf(″Enter high : ″);
scanf(″%d″, &high);

area = width*length*high;

printf(″Area of a Cylinder is : %d\n″, area);

ฉบับ
เฉลย
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3. จับคูขอความที่มีความสัมพันธกันตอไปนี้  (8 คะแนน)

ก. การสัง่ใหโปรเจกตเร่ิมทํางาน ข. เวที ค. คําสั่งการรับคา

ซ. คําสั่งประมวลผล

ง. ตัวละคร จ. สคริปต

ช. โปรแกรมคอมพิวเตอรในรูปแบบของกราฟก

ฉ. การสั่งใหโปรเจกตหยุดทํางาน

  ............1)  โปรแกรมภาษา Scratch

  ............2)  สถานที่ใหตัวละครแสดง มีฉากหลังเปลี่ยนแปลงได และขอบเขตที่แนนอน

  ............3)  ขอมูลของหนูนอยหมวกแดงในโปรเจกตในปาใหญ

  ............4)  ชุดคําสั่งสําหรับตัวละครหรือเวที เพื่อสั่งใหตัวละครหรือเวทีทํางานตามวัตถุประสงค

ที่ตองการ

  ............5) การคลิกที่ไอคอน 

  ............6) การคลิกที่ไอคอน 

  ............ 7) set answer to number1 + number2

  ............8) ask What is number1? And wait

4.  เขียนคําสั่งการรับคา คําสั่งการประมวลผล และคําสั่งการแสดงผล ดวยภาษาไพทอน 

จากสถานการณตอไปนี้ (15 คะแนน)

 1) จงคํานวณหาพื้นที่แรเงา

  

สูตรพื้นที่  ดานขนาน = ฐาน × สูง

  คําสั่งการรับคา

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  คําสั่งการประมวลผล

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  คําสั่งการแสดงผล

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

3. จับคูขอความที่มีความสัมพันธกันตอไปนี้  (8 คะแนน)

ช.
ข.
ง.
จ.

ก.
ฉ.
ซ.
ค.

4.  เขียนคําสั่งการรับคา คําสั่งการประมวลผล และคําสั่งการแสดงผล ดวยภาษาไพทอน 

base = float(input(‘Enter base: ‘))
high = float(input(‘Enter high: ‘))

area = base * high

print(″\n Area of a Parallelogram is: %.2f″%area);

ฉบับ
เฉลย
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 2)  โรงงานผลิตนํ้าปลามีการชั่งนํ้าหนักสินคากอน

จาํหนาย หากสนิคามีนํา้หนกัมากกวาหรอืเทากบั 

500 กรมั แสดงวา ผานเกณฑ หากสินคามีนํา้หนกั

นอยกวา 500 กรัม แสดงวา ไมผานเกณฑ 

(ใชคําสั่ง if)

  คําสั่งการรับคา

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  คําสั่งการประมวลผล และการแสดงผล

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 3)  คํานวณสูตรคูณแม 5 ดวยการเขียนชุดคําสั่งใน

ลักษณะการทําซํ้า (ใชคําสั่ง while) 

  คําสั่งการประมวลผล

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

5. ตอบคําถามตอไปนี้ (15 คะแนน)

 1) จงอธิบายโครงสรางของโปรแกรมภาษาจาวาเบื้องตน

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 

น้ำปลา

weight = int(input(‘Enter weight:  ‘))

If weight  >= 500:
 print(‘ผานเกณฑ‘)
else: 
 print(‘ไมผานเกณฑ‘)

counter = 1
While (counter <= 12):
 print(‘5 x ‘ ,counter ,‘ = ‘ ,5*counter)
 counter = counter +1

5. ตอบคําถามตอไปนี้ 

โปรแกรมภาษาจาวาเบื้องตน มีโครงสราง ดังนี้
1. import เปนสวนของการเรียกใชงานคลาสสที่อยูตางจากแพ็กเกจ
2. package เปนสวนการระบุตําแหนง หรือที่อยูของคลาสส
3. class เปนสวนของการเขียนคําสั่งการทํางานของโปรแกรม

ฉบับ
เฉลย
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 2) จงบอกขอดีและขอเสียของโปรแกรมภาษาจาวา

............................................................................................................... 

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

............................................................................................................... 

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

 3) เขียนคําสั่งการรับคาของนํ้าหนักและสวนสูงดวยภาษาจาวา

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

6.  ตอบคําถามตอไปนี้ (10 คะแนน)

 1) ปจจัยในการเลือกภาษาคอมพิวเตอรมาเขียนโปรแกรมมีอะไรบาง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

ขอดี ขอจํากัด

1.  สนบัสนนุการเขียนโปรแกรมเชงิวตัถุ
แบบสมบูรณ

2.  โปรแกรมท่ีเขียนโดยใชภาษาจาวา 
สามารถทํางานไดในระบบปฏบัิติการ
ท่ีแตกตาง ไมจําเปนตองดัดแปลง
แกไขโปรแกรม

3.  มีความซับซอนนอยกวาภาษา C++
4. มีความปลอดภัยสูง
5.  มี IDE application sever พรอมทั้ง 
library ตาง ๆ ซ่ึงใชงานไดโดยไมตอง
เสียคาใชจาย

1.  ทํางานไดชากวาโปรแกรมท่ีเขียนดวย
ภาษาอื่น ๆ 

2.  tool ท่ีมีในการใชพัฒนาโปรแกรม
จาวา ไมทันสมัย ทําใหหลายอยาง
โปรแกรมเมอรจะตองเปนคนทําเอง 
และตองเสียเวลาทํางานในสวนท่ี tool 
ทําไมได

Scanner scanner = new Scanner(System.in);
System.out.printIn(″Enter weight :″);
double weight = scanner.nextDouble();
System.out.printIn(″Enter high :″);
double high = scanner.nextDouble();

6.  ตอบคําถามตอไปนี้ 

ความเหมาะสมของโปรแกรมกับลักษณะงานท่ีจะนําไปใช การทํางานรวมกันไดกับ
โปรแกรมอื่น ๆ และความถนัดของผูเขียนโปรแกรมแตละคน

ฉบับ
เฉลย
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 2) จงอธิบายเกีย่วกบัรปูแบบการเขยีนโปรแกรมขัน้ตน โดยใชเกณฑการแบงตามโครงสราง

.......................................................................... 

..........................................................................

..........................................................................

..........................................................................

..........................................................................

..........................................................................
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.......................................................................... 

..........................................................................

..........................................................................
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..........................................................................

..........................................................................
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..........................................................................

  

แบบเรียงลําดับ แบบเลือกทําหรือมีเงื่อนไข แบบทําซํ้า

เปนการทํางานเปนลําดับ
ข้ันตอน ไลเรียงลําดับกัน
ไปเหมือนเสนตรง ไมมี
การขามข้ันตอน ไมมีการ
ยอนกลับไปทํางานเดิมท่ี
ทําซ้ําไปแลว หรือไมมีการ
ตัดสินใจเพื่อเลือกทํางาน
ใด ๆ

เป นการทํางานโดยการ
ตัดสินใจ มีทางเลือกให
เลือกกระทาํ โดยแตละทาง
เลอืกจะมเีงือ่นไข ซ่ึงจะตอง
ผานการตรวจสอบเงื่อนไข
นั้น ๆ กอน จึงจะสามารถ
ทํางานในทางเลือกนั้นได

เป นการทํางานเดิมซ้ํา ๆ 
โดยมีเงื่อนไขเพื่อกําหนด
จํานวนรอบในการทํางาน
ซ้ํา ซ่ึงการทํางานแบบทําซ้ํา
มี 3 ประเภท ไดแก 
1. ตามจํานวนรอบที่ระบุ 
2. ขณะที่เงื่อนไขเปนจริง
3. ทําซ้ําจนเงือ่นไขเปนจรงิ

1. การตอบคําถาม
 (15 คะแนน มี 3 ขอ  ขอละ 5  คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
2. การเติมขอความ 
 (10 คะแนน มี 2 ขอ  ขอละ 5  คะแนน) เติมขอความไดถูกตองและสมบูรณ 5
3. การจับคู 
 (8 คะแนน มี 8 ขอ  ขอละ 1  คะแนน) จับคูขอความที่มีความสัมพันธกันถูกตอง 1
4. การตอบคําถาม 
 (15 คะแนน มี 3 ขอ  ขอละ 5  คะแนน) เขียนคําสั่งโปรแกรมไดถูกตองสมบูรณ 5
5. การตอบคําถาม 
 (15 คะแนน มี 3 ขอ  ขอละ 5  คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
6. การตอบคําถาม 
 (10 คะแนน มี 2 ขอ  ขอละ 5  คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย
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Exercise
เรื่อง ซอฟตแวรที่ ใช  ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

คะแนน
เต็ม
10

เติมขอความในชองวางใหสมบูรณ 

 1)  ซอฟตแวรทีใ่ชเขยีนภาษาโปรแกรมเพือ่สรางโปรแกรมคอมพวิเตอร แบงออกเปน 2 กลุม 

ดังนี้

  กลุมที่ 1

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

  ตัวอยางโปรแกรม

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

  กลุมที่ 2

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

  ตัวอยางโปรแกรม

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรมที่นักเรียนรูจัก มีอะไรบาง จงอธิบาย

  ซอฟตแวรที่ 1

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

  ซอฟตแวรที่ 2

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

โปรแกรม Editor ทั่วไป เปนซอฟตแวรที่มุงเนนการพิมพขอความ หรือการเขียนชุด
คาํส่ังภาษาโปรแกรมเปนหลัก แตไมไดตดิต้ังเครือ่งมืออํานวยความสะดวกในการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอรไว แตเปนเครื่องมือสําหรับเขียนภาษาโปรแกรมไดทุกภาษา

Notepad EditPlus 

โปรแกรม IDE Editor เปนซอฟตแวรที่รวมเครื่องมืออํานวยความสะดวกตาง ๆ ใน
การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยสวนมากโปรแกรม IDE Editor จะใชเฉพาะภาษา
โปรแกรมภาษาหนึ่ง ๆ หรือกลุมภาษาโปรแกรมที่ใกลเคียงกันเทานั้น

Turbo C++ Scratch python IDLE NetBeansIDE

โปรแกรม Turbo C++
เปนโปรแกรมท่ีใชเขียนชดุคาํส่ังภาษา C เบ้ืองตน  ซ่ึงสามารถประยกุตใชงานไดกับ
โปรแกรม MATLAB

โปรแกรม Scratch 
เปนโปรแกรมภาษาทีส่ามารถสรางชิ้นงานไดอยางงาย เชน นิทานทีส่ามารถโตตอบ
กับผูอานได ภาพเคลื่อนไหว เกม ดนตรี ศิลปะ เปนตน

การเติมขอความ
(10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) เติมขอความไดถูกตองและสมบูรณ 5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย
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Exercise
เรื่อง การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรจากอัลกอริทึม

คะแนน
เต็ม
15

อานสถานการณที่กําหนด แลวตอบคําถาม 

 ภัตตาคารแหงหนึ่ง คิดราคาคาอาหารและ

เครื่องดื่มปกติ ซึ่งไมรวมภาษีมูลคาเพ่ิม 7% 

ถาคาอาหารและเครือ่งด่ืมของรชันใีนราคาปกติ

ที่ไมยังรวมภาษีมูลคาเพิ่มเปนเงิน 2,000 บาท

รัชนีจะตองเสียภาษีมูลคาเพิ่มเทาไร (เขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อคํานวณหาภาษี

มูลคาเพ่ิม โดยนําเขาขอมูลคาอาหารและ

เครื่องดื่มราคาปกติจากแปนพิมพ)

 1)  วิเคราะหปญหา จากสถานการณที่กําหนด

  ขั้นตอนที่ 1 กําหนดวัตถุประสงคของโปรแกรมคอมพิวเตอร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  ขั้นตอนที่ 2 กําหนดลักษณะขอมูลนําเขา

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  ขั้นตอนที่ 3 กําหนดลักษณะขอมูลนําออก

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

  ขั้นตอนที่ 4 กําหนดวิธีการประมวลผล

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

เพื่อคํานวณหาภาษีมูลคาเพิ่มของคาอาหารและเครื่องดื่มทั้งหมด

1. ขอมูลคาอาหารและเครื่องดื่มทั้งหมด เปนเลขจํานวนเต็ม
2. กําหนดขอมูลนําเขาเปนตัวแปร คือ price แทนคาอาหารและเครื่องดื่มทั้งหมด

1. ขอมูลคาภาษีมูลคาเพิ่ม เปนประเภทเลขจํานวนทศนิยม
2. กําหนดขอมูลนําออกเปนตัวแปร คือ tax แทนขอมูลคาภาษีมูลคาเพิ่ม

1. ผลลัพธชั่วคราว = ราคาคาอาหารและเครื่องดื่ม / 100 
  กําหนดวิธีประมวลผลเปนสมการ คือ temp = price / 100
2. คาภาษีมูลคาเพิ่ม = 7 * ผลลัพธชั่วคราว
  กําหนดวิธีประมวลผลเปนสมการ คือ tax = 7 * temp

ฉบับ
เฉลย
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การตอบคําถาม
(15 คะแนน มี 3 ขอ  ขอละ 5  คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

 2) เขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 3)  เขียนชุดคําสั่งโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยภาษาซี

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1. START
2. INPUT price
3. COMPUTE temp = price / 100
4. COMPUTE tax = 7 * temp
5. OUTPUT tax
6. STOP

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
void main(){
  int price, temp;
  float tax;
  printf(″===============\n″);
  printf(″Calculate tax Program\n″);
  printf(″===============\n″);
  printf(″Enter price : ″);
  scanf(″%d″, &price);
  temp = price / 100
  tax = 7 * temp;
  printf(″===============\n″);
  printf(″Tax is : %.2f\n ″, tax);
  printf(″===============\n″);
}

ฉบับ
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Activity
 ทัักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  ทักษะการสื่อสาร

 ทัักษะการคิดและการแกปญหา 
คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
12

Applying
Creating
Analyzing
Evaluating
Understanding
Remembering

เรื่อง รถเมลมหาสนุก

อานสถานการณที่กําหนด แลวตอบคําถาม

 รถโดยสารประจําทางสายหนึ่ง 

เกบ็คาโดยสารจากผูใชบรกิาร 10 บาท

ตลอดสาย โดยผู โดยสารจะตอง

ซื้อตั๋วจากเครื่องจําหนายต๋ัวโดยสาร

อัตโนมัติกอนขึ้นรถทุกครั้ง

  เขยีนคาํสัง่การรับคา คําสัง่การประมวลผล และคาํสัง่การแสดงผลดวยภาษาซ ีเพือ่คาํนวณหา

คาโดยสารที่จะตองจายทั้งหมด โดยนําเขาขอมูลจํานวนคนจากปุมกด

 1) การประกาศตัวแปร

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) คําสั่งการรับคา

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 3) คําสั่งการประมวลผล

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 4) คําสั่งการแสดงผล

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

int people, fare;

printf(″Enter people : ″);
scanf(″%d″, &people);

fare = 10* people;

printf(″Total fare is : %d\n″, fare);

การตอบคําถาม
(12 คะแนน มี 4 ขอ ขอละ 3 คะแนน) เขียนคําสั่งโปรแกรมคอมพิวเตอรไดถูกตองสมบูรณ 3

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

รถประจำทาง

ฉบับ
เฉลย
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คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

Unit test

µÍ¹·Õè  1  เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด

 1.  ขอใดไมเกี่ยวของกับหลักการเขียนโปรแกรม

 1. โปรแกรมภาษา  2. การทดสอบโปรแกรม

 3. การออกแบบโปรแกรม 4. การกําหนด / วิเคราะหปญหา

 2.  ขอใดกลาวถึงการออกแบบอัลกอริทึมตามลักษณะภาษาธรรมชาติไดถูกตอง

 1.  สินีใชแผนภาพสัญลักษณ เพื่อแสดงลําดับขั้นตอนการทํางาน

 2. สิริวรรณบอกขั้นตอนการทํางานของอัลกอริทึมที่ไมขึ้นอยูกับภาษาใด ๆ

 3. นิจพรใชเครื่องมือตาง ๆ  ออกแบบการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอร

 4.  อาํพลบรรยายขัน้ตอนการทาํงานของอลักอรทิมึใด ๆ  โดยอธบิายลาํดบัขัน้ตอนการทาํงาน

ของอัลกอริทึมตามลําดับกอนหลัง

 3.  ขอใดเรียงลําดับการเขียนโปรแกรมไดถูกตอง

 1. Compile Coding Run Testing 

 2. Coding Compile Run Testing

 3. Coding Run Testing Compile

 4. Run Compile Coding Testing

 4. ในการเขียนโปรแกรมภาษา C คําสั่งและไวยากรณพื้นฐานตองมีองคประกอบอะไรบาง

 1. จบคําสั่งดวยเครื่องหมาย ; เสมอ

 2. คําสั่งการรับตัวแปร โดย %d หมายถึง ชนิดเลขจํานวนเต็ม

 3. รูปแบบคําสั่งเพื่อใหขอมูลออกมาทางหนาจอ คือ *%printf″,
 4. คําสั่งการเปลี่ยนแปลงโปรแกรม ตัวแปร width เปนตัวแปรประเภทเลขคี่

 5. จุดประสงคของการเขียนโปรแกรมภาษา Scratch คือ

 1. เพื่อการเขียนคําสั่งมาตรฐานที่ใชในการทํางาน 

 2. เพื่อการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรในรูปแบบของกราฟก

 3. เพื่อการเขียนคําสั่งแคเพียงครั้งเดียว สามารถรันไดทุกแพลตฟอรม

 4. เพื่อการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุแบบสมบูรณ สําหรับพัฒนาระบบที่ซับซอน

 1.  

 2.  

 3.  

 4.

 5.

2

ฉบับ
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 6.  ขอใดเปนจุดเดนของโปรแกรมภาษาไพทอน

 1. ใชไดกับทุกระบบปฏิบัติการ

 2. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรไดทุกโปรแกรม

 3. มีแถบเครื่องมือที่มากกวาโปรแกรมภาษาอื่น ๆ

 4. ไมยึดติดกับแพลตฟอรมที่ใช สามารถพัฒนาโปรแกรมไดอยางอิสระ

 7. “Write Once, Run Anywhere” คือโปรแกรมภาษาในขอใด

 1. โปรแกรมภาษาซี 

 2. โปรแกรมภาษาจาวา

 3. โปรแกรมภาษาไพทอน

 4. โปรแกรมภาษา Scratch

 8. ขอใดไมใชซอฟตแวรที่ใชเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

 1. SPSS

 2. Notepad

 3. Turbo C++

 4.  Python IDLE

 9.  ขอใดเปนคําสั่งการประกาศตัวแปรในการเขียนโปรแกรม

 1. #include<stdio.h>

 2. area = base * high;

 3. printf(″Enter high : ″);
 4. int  width, length, high, area;

10. ขอใดไมใชชุดคําสั่งโปรแกรมคํานวณการแปลงคาเงินสกุลเยนเปนเงินบาทไทย

 1. scanf(″%.2f″, &yenjapan);

 2. printf(″Enter yen japan: ″);
 3. rate = thaibaht * yenjapan;

 4.  float yenjapan, thaibaht, rate;

 6.  

 7.

 8.

 9.  

10.

ฉบับ
เฉลย

32 แบบฝกหัด



คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

ตารางบันทึกคะแนน ประจําหนวยการเรียนรูที่ 2

หนวยที่
มาตรฐานการ

เรียนรู / ตัวชี้วัด

เครื่องมือวัดและผลคะแนน

เครื่องมือวัดผล คะแนนที่ได คะแนนเต็ม

หนวยการเรียนรูที่ 2
การออกแบบและการเขียนโปรแกรม
เบื้องตน

ว 4.2 ม.1/2 Exercise 98

Activity 12

Unit Test 20

รวม 130

การตอบคําถาม
(10 คะแนน มี 1 ขอ  ขอละ 10  คะแนน) เขียนชุดคําสั่งโปรแกรมคอมพิวเตอรไดถูกตองสมบูรณ 10

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

µÍ¹·Õè  2  ตอบคําถามตอไปนี้

โรงงานผลิตแท็งกนํ้าตองการผลิตแท็งกนํ้าเปนรูปส่ีเหลี่ยมเพื่อจําหนาย จงเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอรคํานวณปริมาตรของแท็งกนํ้า โดยนําเขาขอมูลความกวาง ความยาว และความสูง

จากแปนพิมพ

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................................................................................

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
void main(){
 int width, length, high, volume;
 printf(″Enter width : ″);
 scanf(″%d″, &width);
 printf(″Enter length :″);
 scanf(″%d″, &length);
 printf(″Enter high : ″);
 scanf(″%d″, &high);
 volume = width * length * high;
 printf(″Volume is : %d\n″, volume);
}

ฉบับ
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ในอดีตถึงปจจุบันมนุษยใหความสนใจเกี่ยวกับขอมูลและสารสนเทศเปนอยางมาก มีการเผยแพร

ขอมูลและสารสนเทศหลากหลายชองทาง ตั้งแตหนังสือพิมพ วิทยุ โทรทัศน และอินเทอรเน็ต 

ดังนั้น จึงมีการจัดการเก่ียวกับขอมูลและสารสนเทศใหเปนระบบมากย่ิงข้ึน เพ่ือใหทุกคนสามารถ

เขาถึงแหลงขอมูลและสารสนเทศไดตลอดเวลา และใชประกอบการตัดสินใจแกไขปญหาตาง ๆ  ได

หน่วยการเรียนรู้ที่

การจดัการ
ขอมูลสารสนเทศ

3

ขอมูล
ขอเท็จจริง หรือเหตุการณท่ีเกี่ยวของกับสิ่งตาง ๆ  เปน
ไดทั้งตัวเลข ขอความ ภาพ และเสียง โดยอาจหมายถึง
คน สัตว สิ่งของ หรือเหตุการณตาง ๆ

สารสนเทศ
การนําขอมูลมาผานระบบการประมวลผล คํานวณ  
วิเคราะห และแปลความหมายเปนขอความที่สามารถนํา
ไปใชประโยชนในดานตาง ๆ  ไดมากมาย

Overview

ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/3ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/3

ขอมูล
และสารสนเทศ

ขั้นตอนการประมวลผลขอมูลใหเปนสารเทศ
 1.  ขอมูลเขา นําเขาขอมูลที่จะประมวลผล
 2.  ประมวลผล คอมพิวเตอรประมวลผลโดยการเรียง

ขอมูล และจัดกลุมขอมูล
 3.  ขอมูลออก ไดสารสนเทศ และจัดทํารายงานเพื่อ 

นําเสนอตอไป

การเลือกใชงาน
ผูใชงานควรเลือกใชซอฟตแวรที่เหมาะสมกับงานนั้น ๆ  
และตนเองมีความถนัด 

ซอฟตแวร
ชุดคําสั่งหรือโปรแกรมที่ใชสั่งการคอมพิวเตอร ซึ่งแบง
ออกเปน 2 ประเภท คือ ซอฟตแวรระบบ และซอฟตแวร
ประยุกต

การประมวลผล
ขอมูล

สารสนเทศ

ซอฟตแวร
และ

การเลือกใชงาน

ฉบับ
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Exercise

1. ตอบคําถามตอไปนี้ (10 คะแนน)

 1) ขอมูล คืออะไร 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) ขอมูลปฐมภูมิและขอมูลทุติยภูมิแตกตางกันอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

2.  จากสถานการณที่กําหนด ใหบอกวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลที่เหมาะสม พรอมเหตุผล

ประกอบ (15 คะแนน)

 1)  รุงโรจน ตองการศึกษา

สภาพการจราจร บริเวณ

หนาโรงเรียนในชวงเชา

  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูลคือ  .........................................................................................................................................................

  เหตุผล .................................................................................................................................................................................................................

 2)  นิจพร ตองการศึกษา

จํานวนประชากรจังหวัดนนทบุรี

ยอนหลัง 3 ป

  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล คือ  ......................................................................................................................................................

  เหตุผล ................................................................................................................................................................................................................. 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1. ตอบคําถามตอไปนี้ 

ขอมูล เปนขอเท็จจริง หรือเหตุการณท่ีเก่ียวของกับส่ิงตาง ๆ เปนไดท้ังตัวเลข  
ขอความ ภาพ และเสียง โดยอาจหมายถึง คน สัตว สิ่งของ หรือเหตุการณตาง ๆ

ขอมลูปฐมภูม ิเปนขอมลูท่ีเก็บรวบรวมมาจากแหลงขอมูลท่ีไดจากแหลงขอมูลโดยตรง 
แตขอมูลทุติยภูมิ เปนขอมูลท่ีไดจากแหลงท่ีรวบรวมขอมูลไวแลว สามารถนํามาใช
อางอิงไดเลย

2.  จากสถานการณที่กําหนด ใหบอกวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลที่เหมาะสม พรอมเหตุผล

วิธีการสังเกตการณ
เพราะเปนขอมูลที่ตองไดจากการสังเกตโดยตรง

ขอขอมูลจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย
    เพราะเปนขอมูลที่จะตองมีความนาเชื่อถือ ไมสามารถเก็บรวบรวมขอมูลเองได
จะตองใชขอมูลจากหนวยงานตาง ๆ อางอิง

เรื่อง ขอมูลกับสารสนเทศ
คะแนน
เต็ม
70

ฉบับ
เฉลย
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 3) อารีย ตองการขอมูลเชิงลึกของนักกีฬาแบดมินตัน

  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล คือ  ......................................................................................................................................................

  เหตุผล ................................................................................................................................................................................................................. 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 4) รสรินทร ตองการสํารวจนํ้าเสียในบริเวณลําคลองขางโรงเรียน

  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล คือ  ......................................................................................................................................................

  เหตุผล ................................................................................................................................................................................................................. 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 5) นํ้าทิพย ตองการขอมูลงานวิจัยเกี่ยวกับพฤติกรรมการใชโทรศัพทมือถือ

  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล คือ  ......................................................................................................................................................

  เหตุผล ................................................................................................................................................................................................................. 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

วิธีการสัมภาษณ
   เพราะเปนขอมูลท่ีจะตองทราบรายละเอียดของนักกีฬาแบดมินตัน และตอง
ชี้แจงหรืออธิบายใหผูถูกสัมภาษณเขาใจในคําถาม และวัตถุประสงคในการสัมภาษณ

วิธีการทดลอง
  เพราะเปนขอมูลที่จะตองทําการทดลองทางวิทยาศาสตร โดยสุมเก็บตัวอยาง
นํ้าจากลําคลองมาทดลองทางวิทยาศาสตร

สืบคนขอมูลบนเว็บไซต
   เพราะเปนขอมูลงานวิจัยที่มีผูอื่นไดศึกษาและสรุปผลวิจัยไวเรียบรอยแลว ซึ่ง
สามารถสืบคนขอมูลบนเว็บไซตขององคกรตาง ๆ และมหาวิทยาลัยตาง ๆ ได

ฉบับ
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3. เติมขอความในชองวางใหสมบูรณ (10 คะแนน)

 1) สารสนเทศ คือ

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) สารสนเทศมีความสําคัญตอดานตาง ๆ  ดังนี้

  1. ดานการศึกษา  ..............................................................................................................................................................................

     .............................................................................................................................................................................. 

     .............................................................................................................................................................................. 

  2. ดานสังคม  ..............................................................................................................................................................................

     .............................................................................................................................................................................. 

     .............................................................................................................................................................................. 

  3. ดานเศรษฐกิจ  ..............................................................................................................................................................................

     .............................................................................................................................................................................. 

     .............................................................................................................................................................................. 

  4. ดานวัฒนธรรม  ..............................................................................................................................................................................

     .............................................................................................................................................................................. 

     ..............................................................................................................................................................................

4. เติมขอความในชองวางใหสมบูรณ (5 คะแนน)

 ลักษณะของสารสนเทศที่ดี มี 5 คุณลักษณะ ดังนี้

  ..................................................................................................................................................................................................................................................

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  ..................................................................................................................................................................................................................................................

3. เติมขอความในชองวางใหสมบูรณ 

การนําขอมูลมาผานระบบการประมวลผล คํานวณ วิเคราะห และแปลความหมาย
ออกมาเปนขอความที่สามารถนําไปใชประโยชนตาง ๆ ไดมากมาย

การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันมุ งเน นผู  เรียนเป น
ศูนยกลาง ซึ่งมีการกระตุนใหผูเรียนไดศึกษาคนหาความรูดวย
ตนเอง
สารสนเทศชวยพัฒนาสติปญญาของมนุษย ทําใหเกิดความคิด
สรางสรรค  เกิดการประดิษฐคิดคนเทคโนโลยีใหม ๆ และชวย
พฒันาบุคลกิภาพสวนบุคคลใหอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข
ขับเคลื่อนเศรษฐกิจยุคใหมท่ีเรียกวา เศรษฐกิจบนฐานความ
รู โดยองคกรตาง ๆ ใหความสําคัญกับเรื่อง การจัดการความรู  

สารสนเทศเปนรากฐานท่ีจําเปนสําหรับความกาวหนาของ
อารยธรรม สืบทอดคานิยม ทัศนคติ ศิลปะ และวัฒนธรรมที่
เปนเอกลักษณของชาติ

4. เติมขอความในชองวางใหสมบูรณ 

1.  มีความถูกตองแมนยํา โดยสารสนเทศที่ถูกตองแมนยําจะตองเกิดจากการปอนขอมูล
และโปรแกรมที่ประมวลผลจะตองถูกตอง

2.  ทันตอเวลา นัน่คอื ขอมลูท่ีปอนใหกับเครือ่งคอมพิวเตอรตองมีความเปนปจจุบันเสมอ
หรือทันสมัยตลอดเวลา เพื่อนําไปใชประโยชนไดจริง

3.  มีความสมบูรณครบถวน ซ่ึงเกิดจากการเก็บขอมูลไดครบ ทําใหไดประโยชนจาก
สารสนเทศเต็มประสิทธิภาพ

4.  มีความสอดคลองกับความตองการของผูใช นั่นคือ การเก็บขอมูลตองมีการสอบถาม
ผูใชงานวา ตองการเรื่องใดบาง

5. สามารถพิสูจนได โดยสารสนเทศจะตองสามารถตรวจสอบที่มาได

ฉบับ
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5.  จับคูความสัมพันธระหวางขอความทางดานซายและขอความทางดานขวา

ใหถูกตอง (10 คะแนน)

  ................1) ระบบที่สามารถจัดการขอมูลตั้งแตการรวบรวม ก. เทคโนโลยีสารสนเทศ

  .........  และตรวจสอบขอมูล การประมวลผลขอมูล ข. ขอมูล

 รวมถึงการดูแลรักษาขอมูล ค. ฮารดแวร

  ................2) จอภาพ คียบอรด เมาส ง. บุคลากร

  ................3) MAC OS Windows7 LINUX จ. ซอฟตแวรระบบ  

  ................4) Microsoft Word Google Chrome CCleaner ฉ. ระบบสารสนเทศ

  ................5) นักเขียนโปรแกรม นักวิเคราะหระบบ ช. ซอฟตแวรประยุกต    

  ................6) คูมือการใชงานสําหรับผูใชคอมพิวเตอร ซ. กระบวนการ

  ................7) วิดีโอเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร ม.1 ฌ. ซอฟตแวร 

  ................8) เครื่องเบิกถอนเงินอัตโนมัติ เครื่องคิดเงินสด ญ. สารสนเทศ   

  ................9) นําไปใชประกอบการตัดสินใจได

  ............ 10) โปรแกรมที่สามารถสั่งการใหคอมพิวเตอรทํางาน

6.  จงบอกวิธีจัดการขอมูลและสารสนเทศตามขั้นตอนเกี่ยวกับเรื่อง คาดัชนีมวลกายของเพื่อน

ในชั้นเรียนของหองเรียนที่ 1 หองเรียนที่ 2 และหองเรียนที่ 3 (20 คะแนน)

 1) ขั้นตอนที่ 1 การนําเขาขอมูล

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

5.  จับคูความสัมพันธระหวางขอความทางดานซายและขอความทางดานขวา

ฉ.

ค.
จ.
ช.
ง.
ซ.
ข.
ก.
ญ.
ฌ.

6.  จงบอกวิธีจัดการขอมูลและสารสนเทศตามขั้นตอนเกี่ยวกับเรื่อง คาดัชนีมวลกายของเพื่อน

การรวบรวมขอมูล การตรวจสอบขอมูล การเตรียมขอมูล

ทําการเก็บรวบรวมขอมูล
ของเพื่อนในชั้นเรียน
โดยการสัมภาษณเพื่อน
ซึ่งมีคําถามที่ประกอบดวย 
ชื่อ เพศ นํ้าหนัก และ
สวนสูง

ทําการตรวจสอบขอมูล ชื่อ 
เพศ นํ้าหนัก และสวนสูง 
วาครบหรือไม และขอมูล
ถูกตองหรือไม

เตรียมขอมูลโดยนําขอมูล
เขาสูระบบคอมพิวเตอร
โปรแกรม และจัดเตรียม
ขอมูล Microsoft Excel 
ซึ่งมีนํ้าหนักหนวยเปน
กิโลกรัม และมีสวนสูง
หนวยเปนเมตร เพื่อนําไป
คํานวณคาดัชนีมวลกาย

ฉบับ
เฉลย

38 แบบฝกหัด



 2) ขั้นตอนที่ 2 การประมวลขอมูล

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 3) ขั้นตอนที่ 3 การเก็บรักษาขอมูล

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

.............................................................................

1.  การจัดกลุม หรือจําแนกประเภท : มีการจัดกลุมแยกเปน 2 กลุม คือ ชายและ
หญงิ กลุมหองเรยีน 3 กลุม คอื หองเรยีนท่ี 1 หองเรยีนท่ี 2 และหองเรยีนท่ี 3

2.  การเรียงลําดับขอมูล : จัดเรียงลําดับขอมูลตามลําดับเลขประจําตัวนักเรียน เพื่อ
ใหเกิดความสะดวก

3.  การคํานวณ : มีการคํานวณคาดัชนีมวลกายจากสูตรการคํานวณ
 คาดัชนีมวลกาย = นํ้าหนัก (กก.) / [สวนสูง (เมตร)]2

4.  การคนคืน : มีการเรียกใชขอมูลที่สนใจ แยกตามเพศ แยกตามหองเรียน
5.  การสรุป : มีการสรุปแยกกลุมเพื่อประมวลผลของคาดัชนีมวลกาย โดยใชเกณฑ
คาดัชนีมวลกายจากกรมอนามัย กระทรวงสาธารณสุข ดังนี้

 คาดัชนีมวลกาย นอยกวา 18.5 ผอมเกินไป
 คาดัชนีมวลกาย อยูระหวาง 18.5-22.9 อยูในเกณฑเหมาะสม นํ้าหนักตัวปกติ
 คาดัชนีมวลกาย อยูระหวาง 23-24.9 นํ้าหนักเกิน แตยังไมเรียกวาอวน
 คาดัชนีมวลกาย อยูระหวาง 25-29.9 เริ่มอวน
 คาดัชนีมวลกาย มากกวา 30 อวนเกินไป เสี่ยงที่จะเกิดโรคที่มาจากความอวน 

การจัดเก็บขอมูล การสําเนาขอมูล การปรับปรุงขอมูล

การจัดเก็บขอมูลอยูในรูป
ของไฟลงานในฮารดดิสก
และมีการพิมพใสกระดาษ

มีการสําเนาไฟลงานลงใน
แผนดีวีดี หนวยความจํา
แบบแฟลชไดรฟ

มีการปรับปรุงขอมูลทุก ๆ 
เดือน โดยการจัดเก็บขอมูล
ใหม แลวนํามาเปรียบเทียบ
กับขอมูลเดิม เพื่อดูการ
เปลี่ยนแปลง

ฉบับ
เฉลย
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 4) ขั้นตอนที่ 4 การแสดงผล

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  ยกตัวอยางการแสดงผล

มีการแสดงผลในรูปของรายงาน โดยแสดงผลในรูปของกราฟแทง เพื่อใหเห็นการ
เปรยีบเทียบคาดัชนมีวลกายของกลุมนกัเรยีนชายและนกัเรยีนหญงิ และกลุมหองเรยีน 
ซึ่งมีตัวอยางของการแสดงผลในรูปของกราฟแทง ดังนี้

1. การตอบคําถาม
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
2. การตอบคําถาม 
 (15 คะแนน มี 5 ขอ ขอละ 3 คะแนน)

บอกวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลไดถูกตอง
บอกเหตผุลของการใชวธิเีกบ็รวบรวมขอมลูอยางเหมาะสม

2
1

3. การเติมขอความ 
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) เติมขอความไดถูกตองและสมบูรณ 5
4. การเติมขอความ 
 (5 คะแนน มี 5 ขอ ขอละ 1 คะแนน) เติมขอความไดถูกตองและสมบูรณ 1
5. การจับคู 
 (10 คะแนน มี 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน) จับคูขอความที่มีความสัมพันธกันถูกตอง 1
6. การตอบคําถาม 
 (20 คะแนน มี 4 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย

30

25
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0

เพศชาย

เพศหญิง

หองเรียน

คาดัชนีมวลกาย

หองเรียนที่ 1 หองเรียนที่ 2 หองเรียนที่ 3
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Exercise
เรื่อง การประมวลผลขอมูลสารสนเทศ

คะแนน
เต็ม
30

1. การตอบคําถาม
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ยกตัวอยางกิจกรรมไดถูกตองและชัดเจน 5
2. การเติมขอความ
 (20 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 10 คะแนน)

บอกความหมายไดถูกตองสมบูรณ
ยกตัวอยางไดถูกตองและชัดเจน

5
5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

1.  จงบอกกิจกรรมในชวีติประจาํวนัของนกัเรยีนท่ีใชการประมวลผลขอมลูมา 2 กจิกรรม (10 คะแนน)

 1) กิจกรรมที่ 1

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) กิจกรรมที่ 2

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

2.  เตมิขอความในชองวางใหสมบรูณ (20 คะแนน)

 1) การประมวลผลแบบเชื่อมตรง คือ  ..........................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  ตัวอยางเชน  ...................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) การประมวลผลแบบกลุม คือ .......................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

  ตัวอยางเชน  ...................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1.  จงบอกกจิกรรมในชวีติประจาํวนัของนกัเรยีนท่ีใชการประมวลผลขอมลูมา 2 กจิกรรม 

การซ้ือสินคาจากรานสะดวกซ้ือ ซ่ึงใชรหัสแทงเพื่ออานขอมูลเก่ียวกับสินคา และ
ราคาสินคา

การทําแบบทดสอบท่ีตองฝนคําตอบดวยดินสอดํา เพื่อตรวจคะแนนโดยใช
เครื่องคอมพิวเตอร

2.  เติมขอความในชองวางใหสมบรูณ 

   วิธีการนําขอมูลแตละรายการท่ีถูกบันทึกเขามา
ประมวลผลทันที นิยมใชในงานที่ตองไดผลลัพธใหกับผูใชทันที หรืองานที่ขอมูลจะ
ตองทันสมัยตลอดเวลา
   การจองต๋ัวเครื่องบิน การฝาก-ถอนเงินผานตูเอทีเอ็ม การซ้ือสินคา
จากรานสะดวกซื้อหรือหางสรรพสินคา 

   การเก็บรวบรวมขอมูลในแตละชวงเวลาหนึ่ง และนํา
ขอมูลที่ไดรับในชวงเวลาดังกลาวมาประมวลผลพรอมกัน 

   การสํารวจความพึงพอใจของผูใชบริการรถโดยสารสาธารณะ การ
คํานวณคาบริการคาไฟฟาและคานํ้าประปาใน 1 เดือน 

ฉบับ
เฉลย
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Exercise
เรื่อง ซอฟตแวรและการเลือกใชงาน

1.  ตอบคําถามตอไปนี้ (20 คะแนน) 

 1) ซอฟตแวรคืออะไร จงอธิบาย

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) ซอฟตแวรระบบที่นักเรียนรูจัก มีอะไรบาง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 3) จงบอกซอฟตแวรระบบที่นักเรียนอยากเลือกใชมากที่สุด พรอมเหตุผลประกอบ

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 4) โปรแกรมโอเพนซอรซที่นักเรียนรูจัก มีอะไรบาง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 5) จงบอกโปรแกรมโอเพนซอรซที่นักเรียนอยากเลือกใชมากที่สุด พรอมเหตุผลประกอบ 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 6) ซอฟตแวรระบบและซอฟตแวรประยุกตมีความแตกตางกันอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1.  ตอบคําถามตอไปนี้ 

ซอฟตแวร เปนชุดคําสั่ง หรือโปรแกรมที่ใชเครื่องคอมพิวเตอรใหทํางานไดตรงตาม
ความตองการและถูกตอง รวมท้ังควบคมุการทํางานของอปุกรณตาง ๆ เชน CD ROM 
Drive จอภาพ เครื่องพิมพ เปนตน

ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟตวินโดวส และระบบปฏิบัติการแอนดรอยด

ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟตวินโดวส เพราะใชงานงาย ใชงานบอยครั้ง มีฟงกชัน
การใชงานหลากหลาย และรองรับการใชงานโปรแกรมตาง ๆ ไดมาก

Google Chrome  Mozilla Firefox  และ VLC Media Player

Google Chrome เพราะใชงานงาย มีการแสดงผลบนหนาจอสวยงาม ไมเสีย
คาใชจาย ติดตั้งรวดเร็ว และสามารถเชื่อมโยงกับโปรแกรมอื่น ๆ ไดหลากหลาย

ซอฟตแวรระบบ เปนซอฟตแวรท่ีถูกสรางขึน้เพือ่ใชบรหิารจัดการระบบ การจัดสรร
ทรัพยากร และดําเนินงานพื้นฐานตาง ๆ ในระบบ สวนซอฟตแวรประยุกต เปน
ซอฟตแวรท่ีใชกับงานดานตาง ๆ ตามความตองการของผูใช ท่ีสามารถนํามาใช
ประโยชนไดโดยตรง 

คะแนน
เต็ม
25

ฉบับ
เฉลย
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 7) ซอฟตแวรประยุกตที่นักเรียนรูจัก มีอะไรบาง

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 8)  จงบอกซอฟตแวรประยกุตทีน่กัเรยีนใชงานยอยมากทีสุ่ด มา 2 อนัดบั พรอมบอกลักษณะ

การใชงาน

  อันดับที่ 1 คือ  .............................................................................................................................................................................................. 

  ลักษณะการใชงาน  .................................................................................................................................................................................... 

  อันดับที่ 2 คือ  .............................................................................................................................................................................................. 

  ลักษณะการใชงาน  .................................................................................................................................................................................... 

 9)  ชุดโปรแกรม OpenOffice เหมือนกันหรือแตกตางกันกับชุดโปรแกรม Microsoft Office 

อยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 10) โปรแกรม OpenOffice ที่นักเรียนรูจัก มีอะไรบาง 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

2.  ในชุดโปรแกรม Microsoft Office มีโปรแกรมใดที่สามารถสรางกราฟตาง ๆ  เพื่อจัดทําเปน

รายงานสรุปผลได จงอธิบาย (5 คะแนน) 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  ..................................................................................................................................................................................................................................................

Microsoft Word Microsoft PowerPoint Adobe Photoshop และ Line

Microsoft Word
แกไข เพิ่ม แทรก ลบ และจัดรูปแบบเอกสาร พิมพเอกสาร

Line
การติดตอสื่อสารระหวางบุคคลดวยการโทรหรือสงขอความ

ชุดโปรแกรม OpenOffice เหมือนกับชุดโปรแกรม Microsoft Office โดยเปนชุด
โปรแกรมสํานักงานท่ีมีความสามารถคลายคลึงกัน เชน โปรแกรม OpenOffice 
Writer กับ Microsoft Word เปนโปรแกรมดานการพิมพตัวหนังสือสําหรับงาน
เอกสารตาง ๆ เปนตน

Writer Calc และ Draw

2.  ในชุดโปรแกรม Microsoft Office มีโปรแกรมใดที่สามารถสรางกราฟตาง ๆ  เพื่อจัดทําเปน

โปรแกรม Microsoft Excel สามารถสรางกราฟตาง ๆ ได เชน กราฟแทง กราฟเสน 
กราฟวงกลม กราฟโดนัท กราฟเรดาร เปนตน เพื่อจัดทําเปนรายงานสรุปผลตอไป

1. การตอบคําถาม
 (20 คะแนน มี 10 ขอ ขอละ 2 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 2
2. การตอบคําถาม
 (5 คะแนน มี 1 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย
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Activity
 ทักษะกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ

 ทัักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  ทักษะการแกปญหา
คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

เรื่อง สารสนเทศสรางไดดวยตัวเรา

อานสถานการณที่กําหนด แลวสรางกราฟแทงดวยโปรแกรม Microsoft Excel และสรุปผลที่ได

การสอบกลางภาคของภาคภมูแิละกนกพรมีคะแนน 5 วชิา จากคะแนนเตม็วชิาละ 20 คะแนน ดงันี้

 

คณิต 15 คะแนน

วิทย 12 คะแนน

ไทย 18  คะแนน

สังคม 13 คะแนน

อังกฤษ 10 คะแนน

คณิต 18 คะแนน

วิทย 14 คะแนน

ไทย 18 คะแนน

สังคม 16 คะแนน

อังกฤษ 14 คะแนน

 1) ติดรูปกราฟแทง

 2) การสรุปผล

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

20
18
16
14
12
10
8
6
4
2
0

ภาคภูมิ

กนกพร

คณิต

คะแนน

วิชา
วิทย ไทย สังคม อังกฤษ

จากกราฟ จะเห็นวาคะแนนสอบกลางภาคของภาคภูมสิวนใหญนอยกวาคะแนนสอบ
กลางภาคของกนกพร แตมีเพียงวิชาภาษาไทยที่มีคะแนนเทากัน

การอานสถานการณแลวตอบคําถาม
(10 คะแนน มี 1 ขอ ขอละ 10 คะแนน)

สรางกราฟแทงไดสมบูรณและถูกตอง
สรุปผลไดถูกตองตรงตามประเด็น

5
5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

Applying
Analyzing
Creating
Evaluating
Understanding
Remembering

ฉบับ
เฉลย
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คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

Unit test

µÍ¹·Õè  1  เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด

 1.  สิงหาไดบันทึกผลการทดลองเกี่ยวกับการทดสอบสารละลายกรดและสารละลายเบสในชีวิต

ประจําวัน ซึ่งขอมูลที่สิงหาบันทึกไดจัดเปนขอมูลตามขอใด

 1. ขอมูลปฐมภูมิ 2. ขอมูลทุติยภูมิ

 3. ขอมูลขอเท็จจริง 4.  ขอมูลผลการทดลอง

 2.  ฉัตรชัยตองการขอมูลจํานวนรถจักรยานยนตที่ฝาฝนสัญญาณไฟจราจร ณ ส่ีแยกไฟแดง

แหงหนึ่ง ฉัตรชัยจะตองใชวิธีเก็บรวบรวมขอมูลตรงกับขอใด

 1. การทดลอง 2. การสัมภาษณ

 3. การสังเกตการณ 4. ขอขอมูลจากหอสมุดแหงชาติ

 3. อโนชาตองการขอมลูเชงิลกึของเดก็ติดเกม อโนชาจะตองใชวธิเีกบ็รวบรวมขอมลูตรงกบัขอใด  

 1. การทดลอง

 2. การสัมภาษณ 

 3. การสังเกตการณ

 4. ขอขอมูลจากหอสมุดแหงชาติ

 4. ขอใดไมใชประโยชนของ Search Engines  

 1. รองรับไดหลากหลายภาษา

 2. กรองขอมูลอันเปนเท็จ

 3. รวดเร็วและมีประสิทธิภาพสูง

 4. สืบคนขอมูลไดสะดวกและงาย

 5. ขอใดไมใชลักษณะของสารสนเทศที่ดี

 1. ปรับปรุงสารสนเทศทุก ๆ  1 เดือน

 2. ปอนขอมูลถูกตอง ประมวลผลถูกตอง 

 3. มีที่มาของสารสนเทศ ตรวจสอบที่มาไดทุกเมื่อ

 4. ลงมือเก็บรวบรวมขอมูลและประมวลผลดวยตนเอง

 1.  

 2.  

 3.

 4.

 5.

3

ฉบับ
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 6.  ขอใดแตกตางจากขออื่น

 1. โปรแกรม PC-Tools

 2. โปรแกรม Microsoft Excel

 3. โปรแกรม VLC Media Player

 4. โปรแกรม Microsoft NetMeeting

 7. ขอใดกลาวถูกตองเกี่ยวกับการสําเนาขอมูล

 1. การถายเอกสาร

 2. การปรับปรุงขอมูล

 3. การบันทึกขอมูลเพิ่มเติม

 4. การตรวจสอบขอมูลกอนพิมพจริง

 8.  ขอใดเปนการประมวลผลแบบเชื่อมตรง

 1. สลิปเงินเดือน

 2. การฝากเงินจากตู ADM 

 3. ใบแจงคาบริการนํ้าประปา

 4. รายงานขอมูลการเขาเรียน 1 สัปดาห 

 9.  ลลิตาตองการแตงรูปของตนเองเพื่อจัดทําเปนแฟมสะสมผลงาน ลลิตาจะตองใชโปรแกรม

ในขอใด

 1. Skype

 2. Macintosh

 3. Gom Player

 4. Adobe Photoshop

10. ขอใดเลือกใชโปรแกรมผิด

 1. ดาวิกาสรางกราฟเสนโดยใช Microsoft Excel

 2. ธนภพติดตอหาผูปกครองโดยใชโปรแกรม Line

 3. ธเนศนําเสนองานหนาชั้นเรียนโดยใชโปรแกรม PC-Tools 

 4. ปกรณพิมพรายงานเรื่องสัตวครึ่งบกครึ่งนํ้า โดยใช Microsoft Word

 

 6.  

 7.

 8.  

 9.  

10.
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คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
12

ตารางบันทึกคะแนน ประจําหนวยการเรียนรูที่ 3

หนวยที่
มาตรฐานการ

เรียนรู / ตัวชี้วัด

เครื่องมือวัดและผลคะแนน

เครื่องมือวัดผล คะแนนที่ได คะแนนเต็ม

หนวยการเรียนรูที่ 3
การจัดการขอมูล
สารสนเทศ

ว 4.2 ม.1/3 Exercise 125

Activity 10

Unit Test 30

รวม 165

การตอบคําถาม
(20 คะแนน มี 4 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

µÍ¹·Õè  2  ตอบคําถามตอไปนี้

ใหนักเรียนเลือกเรื่องที่สนใจจะศึกษา 1 เรื่อง แลวบอกวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล  การประมวลผล

โดยใชโปรแกรม และการสรุปผล

1.  เรื่องที่นักเรียนสนใจ คือ

  ..................................................................................................................................................................................................................................................

2.  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล คือ

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  ..................................................................................................................................................................................................................................................

3.  การประมวลผลโดยใชโปรแกรม คือ

  .................................................................................................................................................................................................................................................. 

  ..................................................................................................................................................................................................................................................

4.   แนวทางในการสรุปผล คือ

  ..................................................................................................................................................................................................................................................

  ..................................................................................................................................................................................................................................................

  ..................................................................................................................................................................................................................................................

1.  เรื่องที่นักเรียนสนใจ คือ

จํานวนผูขับขี่รถจักรยานยนตที่ไมสวมหมวกกันน็อกบนถนนแหงหนึ่ง

2.  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล คือ

วิธีการสังเกตการณ โดยการนับจํานวนผูขับข่ีรถจักรยานยนตท่ีไมสวมหมวกกันน็อก  
โดยสามารถแบงการนับออกเปนชวงเวลา 3 กลุม คือ กลุมที่ 1 ชวงเวลา 07.00 น. ถึง 
08.30 น. กลุมที่ 2 ชวงเวลา 12.00 น. ถึง 13.30 น. และกลุมที่ 3 ชวงเวลา 17.00 น.
ถึง 18.30 น.

3.  การประมวลผลโดยใชโปรแกรม คือ

นําจํานวนที่นับไดในแตละกลุมปอนขอมูลลงใน Microsoft Excel แลวสรางกราฟแทง
เพื่อดูการเปรียบเทียบในแตละชวงเวลา

4.   แนวทางในการสรุปผล คือ

พิจารณาจากกราฟที่ไดในแตละชวงเวลา หากชวงเวลาใดมีจํานวนผูขับขี่รถจักรยานยนต
ท่ีไมสวมหมวกกันน็อกสูงท่ีสุด ควรมีการศึกษาปจจัยท่ีทําใหผูขับข่ีรถจักรยานยนต
ไมอยากสวมหมวกกันน็อกตอไป
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ในปจจบุนัเทคโนโลยีสารสนเทศมคีวามสาํคญัในชวีติประจาํวนัของนกัเรยีนเปนอยางมาก และสิง่ทีม่า

พรอมกบัความสะดวกสบายในการใชงาน คอื ภยัคุกคามในรูปแบบตาง ๆ  ทีท่าํใหเกดิปญหาตอผูใช

เทคโนโลยสีารสนเทศ ดงันัน้ การเรยีนรูเกีย่วกบัการใชเทคโนโลยสีารสนเทศอยางปลอดภยั จะชวย

ใหนักเรียนรูเทาทันและสามารถปองกันการถูกคุกคามในรูปแบบตาง ๆ  ได 

หน่วยการเรียนรู้ที่

การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยางปลอดภยั

4

ความปลอดภัยของเทคโนโลยีสารสนเทศ
นโยบาย ขั้นตอนการปฏิบัติ และมาตรการทางเทคนิค
ที่นํามาใชปองกันการใชงานจากบุคคลภายนอก การ
เปล่ียนแปลง การขโมย หรือการทําความเสียหาย
ตอเทคโนโลยีสารสนเทศ

รูปแบบภัยคุกคาม
 •  ภัยคุกคามตอระบบรักษาความปลอดภัยทาง

คอมพิวเตอร
 • ภัยคุกคามดานขอมูลในคอมพิวเตอร

การใชงานและการปองกัน
 • อัปเดตระบบปฏิบัติการใหเปนเวอรชันปจจุบัน
 • ไมเปดเผยขอมูลสวนตัวผานสื่อสังคมออนไลน
 • ไมเขาเว็บไซตเสี่ยงภัย
 • ติดตั้งโปรแกรมปองกันไวรัส

Overview

ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/4ตัวชี้วัด ว 4.2 ม.1/4

ความปลอดภัย
ของระบบสารสนเทศ

ขอกําหนด ขอตกลงในการใชแหลงขอมูล

    
 BY NC ND SA
แสดงที่มา ไมใชเพื่อการคา ไมดัดแปลง อนุญาตแบบเดียวกัน

จรรยาบรรณในการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ
 • ไมแกไขเอกสารของผูอื่นกอนไดรับอนุญาต
 • ไมใชคอมพิวเตอรในการโจรกรรมขอมูล
 • ไมใชคอมพิวเตอรสรางหลักฐานเท็จ
 • ไมคัดลอกโปรแกรมที่มีลิขสิทธิ์

จริยธรรม
ในการใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศ

ฉบับ
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Exercise

1. ตอบคําถามตอไปนี้ (10 คะแนน)

 1) ความปลอดภัยของเทคโนโลยีสารสนเทศ คืออะไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2)  สมหมายไดทําการเปลี่ยนแปลงหนาตาเว็บไซตของหนวยงานแหงหนึ่ง การกระทําของ

สมหมายจัดเปนภัยคุกคามตอเทคโนโลยีประเภทใด อยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

2.  จับคูพฤติกรรมตอไปนี้กับรูปแบบภัยคุกคามตอระบบรักษาความปลอดภัยทางคอมพิวเตอร

(5 คะแนน)

  ......... 1)  ดนัยแอบติดตั้งโปรแกรมสปายกับเครื่อง

คอมพิวเตอรของรจนา เพ่ือเก็บขอมลูการใชงาน

  ......... 2)  ชาญวิทยแอบเจาะระบบ เพื่อลบไฟลระบบ

ปฏิบัติการของหนวยงานแหงหนึ่ง 

  ......... 3)  เจนจิราสงอีเมลใหผูใชงานหลาย ๆ  คนที่ไม

เคยรูจัก

  ......... 4)  มณฑาแอบใชโปรแกรมเพื่อเปลี่ยนการ

ตั้งคาการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร

ของประไพ โดยที่ประไพไมทราบ

  ......... 5)  ณรงคสงอเีมลใหผูใชงานหลาย ๆ  คน ซึง่หาก

ผูใดเปดอเีมลดังกลาวคอมพวิเตอรจะถกูล็อก

ไมใหทาํงาน และมกีารเรยีกคาไถ หากตองการ

ปลดล็อกคอมพิวเตอร

1. ตอบคําถามตอไปนี้ 

นโยบาย ขั้นตอนการปฏิบัติ และมาตรการทางเทคนิคที่นํามาใชปองกันการใชงาน
จากบุคคลภายนอก การเปลี่ยนแปลงนโยบาย การขโมย หรือการทําความเสียหาย
ตอเทคโนโลยีสารสนเทศ

จากสถานการณขางตน การกระทําของสมหมายจัดเปนภัยคุกคามตอซอฟตแวร ซึ่ง
มกีารเปลีย่นแปลงระบบปฏบัิติการ โปรแกรมตาง ๆ เปลีย่นไปจากเดิม และภัยคกุคาม
ตอขอมูล สมหมายไดมีการเปลี่ยนแปลงแกไขและลบขอมูลของเว็บไซตโดยไมไดรับ
อนุญาต หรืออาจมีการนําขอมูลที่เปนความลับไปเปดเผย

2.  จับคูพฤติกรรมตอไปนี้กับรูปแบบภัยคุกคามตอระบบรักษาความปลอดภัยทางคอมพิวเตอร

ค.

ข.

ก.

ง.

จ.

เรื่อง ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ
คะแนน
เต็ม
60

ก. ภยัคกุคามท่ีไมมเีปาหมาย

ข. ภยัคกุคามแกระบบ

ค. ภัยคุกคามความเปนสวนตัว

ง. ภยัคกุคามทีส่รางความราํคาญ

จ. ภัยคุกคามตอผูใชและระบบ

ฉบับ
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3. ตอบคําถามตอไปนี้ (10 คะแนน)

 1)  ยกตัวอยางรูปแบบภัยคุกคามดานขอมูลคอมพิวเตอร มาอยางนอย 3 รูปแบบ พรอม

อธิบายลักษณะของแตละรูปแบบ

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

 2) ไวรัสคอมพิวเตอรกับหนอนคอมพิวเตอร เหมือนกันหรือแตกตางกันอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

4. ตอบคําถามตอไปนี้ (10 คะแนน)

 1) แนวโนมภัยคุกคามในอนาคตจะเปนอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2)  เพราะเหตุใดโปรแกรมในกลุมสื่อสังคมออนไลนจึงมีความเส่ียงที่จะเกิดภัยคุกคามกับ

ผูใชงานมากที่สุด

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

3. ตอบคําถามตอไปนี้ 

1.  มัลแวร เปนโปรแกรมท่ีถูกสรางขึ้นเพื่อขโมยขอมูลหรือพยายามทําใหเครื่อง  
คอมพิวเตอรที่ติดตั้งซอฟตแวรเกิดความเสียหาย

2.  มาโทรจัน เปนโปรแกรมท่ีถูกบรรจุเขาไปในคอมพิวเตอรเพ่ือเก็บหรอืทําลายขอมูล
ของเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องนั้น

3.  สปายแวร เปนโปรแกรมท่ีฝงตัวในคอมพิวเตอรเพื่อดักดูขอมูลของผู ใชงาน 
โดยท่ีเจาของเครื่องคอมพิวเตอรนั้นไมสามารถทราบไดวา มีการดักดูขอมูล
การใชงานอยู

ไวรัสคอมพิวเตอร จะแพรเชื้อไปติดไฟลอื่น ๆ ในคอมพิวเตอร โดยการแนบตัวเอง
เขาไป แตไมสามารถสงตัวเองไปยังคอมพิวเตอรเครื่องอื่น ๆ ได เพราะตองอาศัย
ไฟลพาหะ สวนหนอนคอมพิวเตอร จะคัดลอกตัวเองและสามารถสงตัวเองไปยัง
คอมพวิเตอรเครือ่งอืน่ ๆ ไดอยางอสิระ โดยอาศัยอเีมล ชองโหวของระบบปฏบัิตกิาร 
แตไมแพรเชื้อไปติดยังไฟลอื่น ๆ

4. ตอบคําถามตอไปนี้ 

ภัยคุกคามจะมาในรูปแบบของการแทรกซึมเขาไปในโปรแกรมประยุกตท่ีผูใชงานได
ทําการดาวนโหลดจากแอปพลิเคชันสโตรของผูใหบริการ

เพราะโปรแกรมในกลุมส่ือสังคมออนไลนตองมีการเขาสูระบบการทํางานบนอนิเทอรเนต็
ตลอดเวลา ซึ่งอาจจะมีการลักลอบขโมยขอมูลตาง ๆ ได และหากสามารถเขาไปใน
ขอมูลท่ีเก็บไวในอุปกรณ ก็อาจจะเชื่อมโยงไปถึงการคนหาพิกัดสถานท่ี จนทําให
เกิดอันตรายกับตัวผูใชงานได

ฉบับ
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5. ตอบคําถามตอไปนี้ (10 คะแนน)

 1) อธิบายวิธีการปองกันและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัยมาอยางนอย 3 ขอ

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2)  เพราะเหตุใดจึงตองหมั่นอัปเดตโปรแกรมปองกันไวรัสอยางสมํ่าเสมอ

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

6.  จับคูขอความตอไปนี้กับระบบรักษาความปลอดภัยเทคโนโลยีสารสนเทศ (7 คะแนน)

ก. ระบบการเขารหัสขอมูล ข. ระบบปองกนัไวรสั

ค. ระบบปองกันการเจาะขอมูล ง. ระบบปองกันการโจรกรรมขอมูล

จ. ระบบปองกันแฟมขอมูลสวนบุคคล

ช. ระบบรักษาความปลอดภัยสําหรับเครือขาย

ฉ. ระบบความปลอดภัยสําหรับเครื่องผูใช

  ............ 1)  ปองกันแฮกเกอรหาจุดออน หรือชองโหวของระบบ เพ่ือทําการเจาะเซิรฟเวอร 

ทําความเสียหายกับขอมูลแลวทําการเรียกคาไถ

  ............ 2)  ปองกันผูประสงครายตอขอมูลสวนบุคคลที่เปนความลับ และขอมูลในเครื่อง

คอมพิวเตอรสวนบุคคล

  ............ 3)  รักษาขอมูล ซึ่งขอมูลจะถูกเปดอานไดเฉพาะบุคคลที่ไดรับอนุญาตเทานั้น

  ............ 4)  โปรแกรมตรวจจับ ปองกัน และกําจัดโปรแกรมคุกคามทางคอมพิวเตอรหรือ

ซอฟตแวรคุกคามประเภทอื่น ๆ

  ............ 5) ปองกันการโจรกรรมขอมูล เชน ขอมูลทางการเงิน เปนตน

  ............ 6) คุมครองและเก็บรักษาขอมูลสวนบุคคลไวเปนความลับ โดยจัดเก็บไวในแฟมขอมูล

  ............ 7) เปดการปรับปรุงและติดตั้งวินโดวสบนคอมพิวเตอรแตละเครื่องอัตโนมัติ

5. ตอบคําถามตอไปนี้ 

1. ติดตั้งโปรแกรมปองกันไวรัสและอัปเดตโปรแกรมและฐานขอมูลเสมอ
2.  หม่ันตรวจสอบและอัปเดตระบบปฏบัิติการใหเปนเวอรชันปจจุบัน และควรใชระบบ
ปฏิบัติการและซอฟตแวรที่ถูกลิขสิทธิ์

3. ไมเขาเว็บไซตเสี่ยงภัย เชน เว็บไซตลามกอนาจาร เว็บไซตการพนัน เปนตน 

เพราะไวรสัคอมพวิเตอรเกิดข้ึนใหมอยูตลอดเวลา ผูใชจึงตองปรบัปรงุโปรแกรมอยาง
สมํ่าเสมอ เพื่อจะไดรับมือและหาวิธีปองกันไวรัสชนิดใหม ๆ ไดทันทวงที

6.  จับคูขอความตอไปนี้กับระบบรักษาความปลอดภัยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ค.

ฉ.

ก.
ข.

ง.
จ.
ช.

ฉบับ
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7. ตอบคําถามตอไปนี้ (8 คะแนน)

 1)  แฮกเกอรและแครกเกอรมีความเหมือนกันหรือแตกตางกันอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

 2)  ศิลากําลังสืบคนขอมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งขณะกําลังเขาเว็บไซตหนึ่ง ไดมี 

Pop-up ขึน้มา และมขีอความวา “ทานคอืผูโชคดีทีไ่ดรบัรางวัล กรณุาคลกิตกลง” นกัเรยีน

คิดวาศิลาควรปฏิบัติอยางไร และมีวิธีปองกันอยางไรไมใหเกิดเหตุการณเชนนี้อีก

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

7. ตอบคําถามตอไปนี้ 

แฮกเกอรและแครกเกอร เปนผูเช่ียวชาญท่ีมีความรูในการถอดรหัสและเจาะรหัสได
แตมีวัตถุประสงคท่ีแตกตางกัน คือ แฮกเกอร มีวัตถุประสงคเพื่อทดสอบ
ความสามารถของตนเอง ตรวจสอบความบกพรองของระบบ สวนแครกเกอร
มีวัตถุประสงค เพื่อบุกรุกระบบ ขโมยขอมูล ทําลายขอมูลของคนอื่นโดยผิดกฎหมาย

ศิลาควรปฏิบัติ ดังนี้
1.  ไมคลิกลิงกบนหนาตางเล็ก ๆ ท่ีปรากฏขึ้นมาอัตโนมัติ หรือโฆษณาท่ี
เดงขึ้นมา เพราะหนาตางเหลานั้นมักจะมีสปายแวรฝงอยู

2.  ปดหนาตางเหลานั้น ควรคลิกที่ปุม “X” บนแถบเมนู Title bar แทนการปด
ดวยคําสั่ง close บนแถบเครื่องมือของวินโดวส 

วิธีการปองกัน คือ
 หลีกเลี่ยงการเขาเว็บไซตที่เสี่ยงภัย เชน เว็บไซตที่ไมนาเชื่อถือ เว็บไซตที่ไมเคย
รูจัก เว็บไซตส่ือลามกอนาจาร เว็บไซตการพนัน เปนตน

1. การตอบคําถาม
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตามประเด็น 5
2. การจับคู 
 (5 คะแนน มี 5 ขอ ขอละ 1 คะแนน) จับคูขอความที่มีความสัมพันธกันถูกตอง 1
3. การตอบคําถาม 
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
4. การตอบคําถาม 
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
5. การตอบคําถาม 
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
6. การจับคู 
 (7 คะแนน มี 7 ขอ ขอละ 1 คะแนน) จับคูขอความที่มีความสัมพันธกันถูกตอง 1
7. การตอบคําถาม 
 (8 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 4 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 4

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน
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Exercise
เรื่อง จริยธรรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

คะแนน
เต็ม
20

1.  อานสถานการณที่กําหนด แลวตอบคําถาม (10 คะแนน) 

 ปานเทพนาํโนตบุกไปซอมทีร่านซอมคอมพวิเตอรแหงหนึง่ 

เม่ือเวลาผานไป 2 สปัดาห เพือ่นของปานเทพไดมาแจงกบัปาน

เทพวา มคีนนาํภาพของปานเทพไปใชแอบอางบนเว็บไซตหนึง่

โดยไมไดรับอนุญาต และเมื่อปานเทพเปดดูก็พบวา เปนภาพ

ของตนจริง จึงทําใหปานเทพรูสึกไมดีเปนอยางมาก

 1)  จากกรณีของปานเทพ ผูท่ีนาํภาพของผูอืน่ไปใชแอบอางโดยไมไดรบัอนญุาต ขาดจรยิธรรม

ในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศดานใด อธิบายพรอมใหเหตุผลประกอบ

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) เมื่อเกิดเหตุการณดังกลาว ปานเทพควรแกปญหาอยางไร

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1.  อานสถานการณที่กําหนด แลวตอบคําถาม 

ขาดจริยธรรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศดานความเปนสวนตัว เพราะผูกระทํา
นาํขอมลูสวนตัวของปานเทพมาเผยแพรโดยไมไดรบัอนญุาต อีกท้ังอาจทําใหปานเทพ
และบุคคลที่อยูในภาพเกิดความเสียหายและอับอาย

สิ่งที่ปานเทพควรปฏิบัติ มีดังนี้
1. นําหลักฐานทั้งหมดไปแจงความ
2.  ควรลบภาพตามขั้นตอนที่ถูกตองทั้งหมด กอนที่จะนําคอมพิวเตอรไปซอมในครั้ง
ถัดไป

3.  ควรติดตัง้โปรแกรมปองกันไวรสั เพือ่ปองกันภัยคกุคามดานขอมลูในคอมพวิเตอร 
และติดตั้งระบบรักษาความปลอดภัยสําหรับเครื่องผูใชเพื่อปองกันภัยคุกคามจาก
ผูที่ประสงครายตอขอมูลสวนบุคคล

ฉบับ
เฉลย
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2.  เขียนสัญลักษณ และตัวยอของ Creative Commons ตามเงื่อนไขที่กําหนด (10 คะแนน)

ใหเผยแพร ดัดแปลง โดยตอง

ระบุท่ีมา แตหามใชเพือ่การคา
................................................ 

................................................ 

.................................................

.................................................

CC

NCBY

ใหเผยแพร ดัดแปลง โดยตอง

ระบทุีม่า และตองเผยแพรงาน

ดดัแปลงโดยใชสญัญาอนญุาต

เดียวกัน

................................................ 

................................................ 

.................................................

.................................................

CC

SABY

ใหเผยแพร โดยตองระบุที่มา 

แตหามดัดแปลง
................................................ 

................................................ 

.................................................

.................................................

CC

NDBY

ใหเผยแพร โดยตองระบุที่มา  

แตหามดัดแปลง และหามใช

เพื่อการคา

................................................ 

................................................ 

.................................................

.................................................

CC

NC NDBY

ใหเผยแพร ดัดแปลง โดยตอง

ระบุท่ีมา แตหามใชเพือ่การคา 

และตองเผยแพรงานดัดแปลง

โดยใชสัญญาอนุญาตเดียวกัน

................................................ 

................................................ 

.................................................

.................................................

CC

NC SABY

2.  เขียนสัญลักษณ และตัวยอของ Creative Commons ตามเงื่อนไขที่กําหนด 

เงื่อนไข ตัวยอ สัญลักษณของ Creative Commons

CC-BY-NC

CC-BY-SA

CC-BY-ND

CC-BY-NC-ND

CC-BY-NC-SA

1. การตอบคําถาม
 (10 คะแนน มี 2 ขอ ขอละ 5 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 5
2. การจับคู
 (10 คะแนน มี 5 ขอ ขอละ 2 คะแนน)

เขียนตัวยอของ Creative Commons ตามเงื่อนไข
เขียนสัญลักษณของ Creative Commons ตามเงื่อนไข

1
1

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

ฉบับ
เฉลย
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Creating
Evaluating
Analyzing

Applying

Understanding
Remembering

Activity
 ทักษะกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ทักษะการตัดสินใจ

 ทัักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  ทักษะการแกปญหา
คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

เรื่อง ไวรัสเดงดึ๋ง

อานสถานการณที่กําหนด แลวตอบคําถาม

นักเรียนมีแนวทางปองกันไมใหปญหาดังกลาวเกิดขึ้นกับตนเองไดอยางไร

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................................................................................

1. ติดตั้งโปรแกรมปองกันไวรัสที่มีลิขสิทธิ์ และหมั่นอัปเดตโปรแกรมปองกันไวรัสเสมอ
2. เมื่อไดรับไฟล หรือลิงกตาง ๆ ที่ยังไมแนใจ ควรสอบถามผูสงใหแนใจกอนเปด
3.  เมื่อรูวาติดไวรัสคอมพิวเตอร ตองรีบแจงไปยังบุคคลหรือผูที่คาดวาจะไดรับไวรัสนั้น เพื่อ
เปนการสกัดหรือปองกันไมใหไวรัสแพรระบาดไป

4. ติดตั้งไฟรวอลล และควรปรับปรุงระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรใหทันสมัยอยูตลอดเวลา

การอานสถานการณแลวตอบคําถาม
(10 คะแนน มี 1 ขอ ขอละ 10 คะแนน) เขียนแนวทางปองกันปญหาไดถูกตองและชัดเจน

10

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

อลันเมื่อวานเธอสงไฟลอะไร
มาในอนิบอ็กซของเฟซบุกเรา 
พอเขาไปดาวนโหลดก็ไมเห็น
มีอะไรเลย

เม่ือวานเราก็โดนแบบนี้
เหมือนกัน คอมพิวเตอร
ที่บ านติดไวรัส ใชงาน
ไมไดเลย

ไฟลอะไร เราไมไดสง
อะไรไปใหเธอเลยนะ

นั่นมันเปน
ไฟลไวรัสนะอลิส

มันชื่อไฟล
Video_2573.mp4.7Z
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Creating
Evaluating
Analyzing

Applying

Understanding
Remembering

Activity
 ทักษะกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ  ทักษะการตัดสินใจ

 ทัักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  ทักษะการแกปญหา
คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

เรื่อง เงินหายไปไหน

อานสถานการณที่กําหนด แลวตอบคําถาม

 จิรากรไดใชบริการรานอินเทอรเน็ตคาเฟ ซึ่ง

ในระหวางใชงานเขาไดมีการโอนเงินซื้อของผาน

ทางอนิเทอรเนต็ ผานไป 2 วัน จริากร login เขาอเีมล

เพ่ือทําธุรกรรมทางการเงนิ พบวา เขาไมสามารถเขา

ใชงานอีเมลได จิรากรจึงไปธนาคารเพื่อตรวจสอบ

ซึ่งเจาหนาที่ธนาคารแจงใหเขาทราบวา เงินในบัญชี

ถูกถอนออกไปหมดแลว

 

 1) นักเรียนคิดวา จากสถานการณนี้เกิดขึ้นจากสาเหตุใด

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 2) ถาเหตุการณนี้เกิดขึ้นกับนักเรียนจะมีวิธีแกปญหาไดอยางไร

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1.  จิรากรอาจบันทึก username และ password ขณะใชงานในรานอินเทอรเน็ต
แลวผูใชงานตอจากจิรากร login เขาไปสวมรอยเปนจิรากร แลวทําการโอนเงิน
ซื้อสินคาหรือบริการตาง ๆ

2.  รานอินเทอรเน็ตอาจมีการติดต้ังซอฟตแวรท่ีสามารถบันทึกประวัติการเขาใชงาน
คอมพิวเตอร แลวทําการโจรกรรมขอมูล

3.  คอมพวิเตอรท่ีรานอนิเทอรเนต็อาจติดสปายแวร ทําใหมีการดักดูขอมูลการใชงาน
ของผูใช แลวสงไปยังผูที่ติดตั้งสปายแวร

1. นําหลักฐานติดตอพนักงานธนาคารและแจงความเพื่อทําการตรวจสอบ
2. เปลี่ยนรหัสผานทุกระบบท่ีใชรหัสผานเกี่ยวกับอีเมล

การเขาใชงาน
ลมเหลว

OK
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 3) นักเรียนมีวิธีปองกันปญหานี้อยางไรเพื่อไมใหเกิดขึ้นกับตนเอง

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 4)  จากเหตกุารณดงักลาวผูกระทาํการโจรกรรมขอมลูทาํผดิจรยิธรรมและจรรยาบรรณในการ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศหรือไม อธิบายเหตุผลประกอบ

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ......................................................................................................................................................................................................................................

 5)  ในชีวิตประจําวันของนักเรียน พฤติกรรมใดที่มีความเสี่ยงตอการโจรกรรมขอมูลสวนตัว

มากที่สุด จงอธิบาย

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

   ...................................................................................................................................................................................................................................... 

   ......................................................................................................................................................................................................................................

1.  ไมใชงานอเีมล หรอืทําธรุกรรมทางการเงินกับคอมพิวเตอรสาธารณะ หากจําเปน
ตองทําการ logout ออกทุกครั้ง และไมกดบันทึก username และ password

2.  ใชงานเครื่องคอมพิวเตอรท่ีมีการติดต้ังโปรแกรมปองกันไวรัส และหม่ันอัปเดต
โปรแกรมเสมอ

3.  ตั้ง password ที่ยากตอการเขาถึง และไมใช password เดียวกันทุกระบบ
4. ไมเขาเว็บไซตที่เสี่ยงภัย

ผิดจริยธรรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ทางดานความเปนสวนตัว เนื่องจาก
ผูกระทําการโจรกรรมละเมดิสิทธขิองเจาของ โดยท่ีเจาของไมอนญุาต และเปนการผดิ
จรรยาบรรณในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ใชคอมพิวเตอรเพื่อการโจรกรรม
ขอมูล และละเมิดสิทธิของผูอื่น

การ login เฟซบุกท่ีคอมพิวเตอรของโรงเรยีนและรานอนิเทอรเนต็คาเฟ ในบางครัง้
อาจมกีารลมื logout จากเฟซบุก หรอือาจมีการคลกิใหคอมพิวเตอรจดจํา password 
แลวไมไดทําการลบการจํา password ทําใหผูที่ใชงานเครื่องคอมพิวเตอรตอจากเรา 
เขาถึงขอมลูสวนตัวได และอาจมกีารนาํขอมูลของเราไปเผยแพรในเวบ็ไซตอ่ืน ๆ ตอไป

การตอบคําถาม
(10 คะแนน มี 1 ขอ ขอละ 10 คะแนน)

บอกสาเหตุไดถูกตองและชัดเจน 2
อธิบายวิธีการปฏิบัติเพื่อปองกันปญหาไดถูกตองและตรง
ตามประเด็น 2
อธิบายแนวทางปองกันปญหาไดถูกตองและชัดเจน

2
บอกจริยธรรมและจรรยาบรรณในการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศไดถูกตองชัดเจน 2
บอกพฤตกิรรมท่ีมคีวามเสีย่งตอการโจรกรรมขอมูลสวนตวั
ของตนเองไดชัดเจน 2

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน
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คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

Unit test

µÍ¹·Õè  1  เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด

 1.  สินชัยถูกแฮกอีเมล แลวผูแฮกติดตอกลับมาเพื่อใหนําเงินไปแลกกับขอมูลในอีเมล กรณีน้ี

จัดเปนภัยคุกคามตอสิ่งใด

 1. ขอมูล 2. ซอฟตแวร

 3. ฮารดแวร 4. ระบบเครือขาย

 2.  การที่บุคคลบุกรุกระบบคอมพิวเตอร เพื่อล็อกเครื่องคอมพิวเตอรไมใหสามารถทํางานได 

จัดเปนภัยคุกคามตอระบบคอมพิวเตอรรูปแบบใด

 1. ภัยคุกคามที่ไมมีเปาหมาย 2. ภัยคุกคามตอผูใชและระบบ

 3. ภัยคุกคามความเปนสวนตัว 4. ภัยคุกคามที่สรางความรําคาญ

 3.  โปรแกรมที่ถูกบรรจุเขาคอมพิวเตอรเพื่อเก็บขอมูลเลขที่บัญชีธนาคาร หมายเลขบัตรเครดิต 

คือขอใด

 1. มัลแวร

 2. มาโทรจัน 

 3. ไวรัสคอมพิวเตอร

 4. หนอนคอมพิวเตอร

 4. ขอใดคือวิธีที่ดีที่สุดในการปองกันไวรัสที่คุกคามระบบคอมพิวเตอร

 1. เปลี่ยนฮารดแวร

 2. ลงโปรแกรมใหม

 3. ลบไฟลที่ติดไวรัส

 4. ตรวจจับไฟลที่ติดไวรัส

 5. แนวโนมของภัยคุกคามในอนาคตนาจะเปนอยางไรมากที่สุด เพราะเหตุใด

 1. ลดลง เนื่องจากรัฐมีความเขมงวดมากขึ้น

 2. ลดลง เพราะมีระบบความปลอดภัยสูงจึงไมสามารถบุกรุกได 

 3. เพิ่มขึ้น เพราะระบบความปลอดภัยมีจุดออนใหโจมตีมากขึ้น

 4. เพิ่มขึ้น เพราะสามารถดาวนโหลดโปรแกรมจากอินเทอรเน็ตไดงาย

 1.  

 2.  

 3.  

 4.

 5.

4
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 6.  ถาตองการทําธุรกรรมทางการเงินใหปลอดภัย ควรเลือกใชระบบความปลอดภัยเทคโนโลยี

สารสนเทศรูปแบบใด

 1. ระบบปองกันไวรัส

 2. ระบบการเขารหัสขอมูล

 3. ระบบปองกันการโจรกรรมขอมูล

 4. ระบบปองกันแฟมขอมูลสวนบุคคล

 7. บุคคลใดไมไดทําผิดจรรยาบรรณในการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ

 1. จิราไมพอใจปรียา จิราจึงไปโพสตตอวาปรียาในเฟซบุกของตัวเอง

 2. ธาดาเปนนายจางไดเปดอานอีเมลองคกรที่เปนของบัญชาซึ่งเปนลูกจาง

 3. นาวาดาวนโหลดโปรแกรมจากอินเทอรเน็ตเพราะจะไดไมตองเสียคาลิขสิทธิ์

 4. ทิชายืมคอมพิวเตอรของรดา แลวลืม logout จากไลน รดาจึงเปดอานไลนของทิชา

 8. CC-BY-NC-SA มีความหมายตรงกับขอใด

 1. ใหเผยแพร โดยตองระบุที่มา และหามดัดแปลง

 2. ใหเผยแพร ดัดแปลง โดยตองระบุที่มา แตหามใชเพื่อการคา 

 3. ใหเผยแพร โดยตองระบุที่มา แตหามดัดแปลง และหามใชเพื่อการคา

 4.  ใหเผยแพร ดดัแปลง โดยตองระบทุีม่าและตองเผยแพรงานดัดแปลง โดยใชสัญญาอนญุาต

เดียวกัน 

 9.  สัญลักษณขอใดมีความหมายวา ใหเผยแพร โดยตองระบุที่มา แตหามดัดแปลง

 1. CC

BY

 2. CC

NC SABY

 3. CC

NDBY
 4. CC

NCBY

10. บุคคลใดถือวาไมมีมารยาทในการใชสื่อหรือแหลงขอมูลตาง ๆ  บนอินเทอรเน็ต

 1. การะเกดตรวจสอบไวรัสของแฟมขอมูลกอนสงตอใหเพื่อน

 2. กรองแกวจะระบุที่มาและวันเดือนปทุกครั้งที่เผยแพรขอมูลและขาวสาร

 3. กรกนกตรวจสอบความถูกตองของขอมูลกอนเผยแพรบนอินเทอรเน็ต

 4.  กชกรไดรับอีเมล ซึ่งระบุวาใหสงตอใหผูอื่นอีกจํานวน 20 คน แลวจะรํ่ารวย มีโชคลาภ 

กชกรจึงสงอีเมลนี้ตอใหเพื่อนอีก 20 คน

 6.  

 7.

 8.

 9.  

10.
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คะแนน
ที่ได

คะแนน
เต็ม
10

ตารางบันทึกคะแนน ประจําหนวยการเรียนรูที่ 4

หนวยที่
มาตรฐานการ

เรียนรู / ตัวชี้วัด

เครื่องมือวัดและผลคะแนน

เครื่องมือวัดผล คะแนนที่ได คะแนนเต็ม

หนวยการเรียนรูที่ 4
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
อยางปลอดภัย

ว 4.2 ม.4/1 Exercise 80

Activity 20

Unit Test 20

รวม 120

การตอบคําถาม
(10 คะแนน มี 1 ขอ ขอละ 10 คะแนน) ตอบคําถามไดถูกตองตรงตามประเด็น 10

คะแนน
เกณฑการใหคะแนน

µÍ¹·Õè  2  ตอบคําถามตอไปนี้

ใหนกัเรียนวิเคราะหแนวโนมของภยัคุกคามในอนาคตของประเทศไทย วาจะมแีนวโนมเปนอยางไร

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................................................................................................................

มีแนวโนมเพิ่มมากขึ้น เพราะคนในปจจุบันมีความรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีกันมากขึ้น และมีกลุม
คนบางกลุมไดมีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในทางที่ผิด โดยการสรางไวรัสชนิดใหม ๆ ขึ้น
มา เชน สรางไวรัสมาเพื่อทําการโจรกรรมขอมูล หรือเรียกคาไถ ทําใหคนที่ตกเปนเหยื่อตอง
ยอมเสียเงนิเพือ่แลกกับขอมลู เปนตน และแนวโนมภัยคกุคามในอนาคตอาจมาในรปูแบบการ
แทรกซึมเขาไปในโปรแกรมประยกุตท่ีผูใชงานไดทําการดาวนโหลดจากแอปพลิเคชนัสโตร โดย
เฉพาะโปรแกรมในกลุมของส่ือสังคมออนไลนตองมีการเขาสูระบบการทํางานบนอินเทอรเนต็
ตลอดเวลา ซ่ึงอาจจะมีการลัักลอบขโมยขอมูลตาง ๆ ได และหากเขาไปในขอมูลท่ีเก็บไว
ในอุปกรณ ซึ่งอาจเชื่อมโยงไปถึงการคนหาพิกัดสถานที่จนทําใหเกิดอันตรายกับผูใชงานได
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